Vom Feuerlegen mit elektronischen Zeitziindern

(Earta LiseraTioN FronT, Mar 2001)

{ibersetzt haben wir die Broschiire mehr oder weniger komplett,
die Technik da verandert, wo sich die verfiigbaren Bausteine in der
BRD von der Beschreibung unterscheiden. Die Eimer haben wix
unveriandert als Anregung dringelassen, auch wenn es hier weniger
Gebiude gibt als in den USA, fir die die beschriebenen Brandsatze
das Passende sein kdnnten.

Wir méchten betonen, dass alle hier beschriebenen Techniken
immensen Schaden anrichten koénnen. Damit dieser Schaden dex
gewiinschte materielle bleibt, ist ein duBRerst sorgsamer Umgang
bereits bei der Planung der Aktion ndtig. D.h. es ist absolut
auszuschliessen, dass Unbeteiligte {Anwohmnerinnen,
WachschiitzerInnen, Reinigungspersonal u.a.} verletzt werden.
Sichert euch lieber einmal zuviel ab, oder lasst eine Aktion im
sweifelsfall sein, bevor ihr Dinge verursacht, die ihry als
radikale Linke nicht mehr verantworten kdnnt.
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Terminologie

BRANDBESCHLEUNIGER - Eine zumeist

Brennen encrme Hit 1
Tempo der Zerstdrung drastisch. P
Diesel oder Kerosin sind sehr kraftvo

ZUNDER - Er ist die vermittelnde Komponent
Brennstoff. Der Zinder erzeugt eine heiss
da ein Funken, schwelende GluyMa 200D el ktrisd
andere Hitzeguelle vom Zeitgeber erzeugt wird. Der Zinder muss
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(Farrn Liseration Frovr, Mair 2z001)

fthersetzt haben wir die Broschiire mehr oder wenlger komplett,
die Technik da wveridndert, wo sich die verfigbaren Bausteine in der
RRD vor der Beschreibung unterscheiden. Die Eimer haben wir
unverdndert als Anregung dringelassen, auch wenn as hier weniger
Gebdude gibt als in den JSA, fiir die die bes bﬂ11ebenen Brandsatre
das Passende sein konnten.

Wir m&chten betonen, dass alle hisr beschriebenen Techniken
immensen Schaden unllCﬂtEH kinnen. Damit dieser Schaden der

gewiinschte materielle bleibt, ist ein duferst sorgsamer Umgang
bereits bei der Planung der Aktion ndtig. D.h. es ist absolut
ausruschliessen, dass Unk QTFili;ta { AnwohnerlInnen,
WachschutzerInnen, REeinigungspersonal um.a. verletzt werden.
gichert euch lisber einmal zuwviel ab, oder lasst eine Aktion 1im
7weifelsfall sein, bevor ihr Dinge verursacht, die ihr als

radikale Linke nicht mehr verantworten kdnnt.
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lerminologie
BRANDBESCHLEUNIGER - Eine zumeist f?ﬁssigp Suhstanz, die beinm
Brennen enorme Hitze entwickelt. Brandbesch ileuniger stelgert das
Tempo der Zerstérung drastisch. Petroleumprodukte wie Benzin,
Diesel oder Kerosin sind sehr kraftvolie Brennstoffe.

ZUNDER - Er ist die vermittelnde Eomponente zwischen Zeitgeber und
Brennstoff. Der Zinder erzeugt sine heisse Flamme in dem Moment
da ein Funken, schwelende Glula 280% elektrischer Strom cder eine

andere Hitzegquelle wvom Zeitgeber erzeugt wird. Der Zunder muss
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genug brennen, . i Zum  Bremnnen gy

Mechanismus, der eine zeitliche Verzdgerung des Brandes bewirkt,
Sie kénnen z.B. aus  Sicherungen, Kerzendochten, Zigaretten,
Haucherst&hchen, modifizierten Kichenuhren und Weckern hergestellt
werdern.

ZEITGEBER - Ein chemischer, mechanischer odar elektrischer
BEr

BRANDSATZ - Ein Syvstem aus Zinder, Zeitgeber und einer bestimmten
Quantitat Sprit.

FRUHZUNDUNG - Die potentiell gefahriiche Situation, wenn der
Brandsatz losgeht, bevor er sollte.

Vier R egeln der Brandst tftung

11 Die meiste Hitze eines Brandes steigt nach oben.

Konvektionsstrome bewirken, dass Feuer und Flammen nach oben
ziehen. Bei der Auswah] des Ortes, an dem der Sprit deponiert
wird, sollte der Weg der aufsteigenden Hitze des Brandesg
beriicksichtigt werden. Bekommt so viel wie mSglich wvon dieser
aufsteigenden Hitze ins "Zielgebiet™. Zielgebiet ist der Teil des
Gebdudes oder Fahrzeuges, der am empfindlichsten auf Feuer
reagiert. (Bei den meisten Gebduden ist Zielgebiet der Dachstuh]
und die Dachsparren, wie in Kapitel 2 "Brennende Gebiude®
beschrieben. )

A

2] Die Hitze muss an einem Ort konzentriert werden.

Es ist kontraproduktiv den Sprit zu verteilen. Bewahrt de
Sprit in einem S-Liter-Kanister oder anderem Behilter auf. T
Hollywood Filmen werden hidufig Leute gezeigt, die alles méglich
mit Sprit Ubergiessen, bevor sie ihn anzinden. Das macht einen
netten Specizl Effekt, wenn die Flammen i{iberall loslodern. Wie dem
auch sei, macht es verteiite Hitze wenigar wahrscheinlich, dass
massives Holg geniigend Hitze ({Energie) absorbiert, um Feuer Zu
fangen und abzubrennen.

il
I

33 Die Hitze muss Uber eine gewisse Zeit unterstiitzt werden.

Wenn ein Objekt Hitze ausgesetzt wird, absorbiert es mit der
Zeit mehr und mehr dieser Energie. schlieffilich erreicht die
Temparatur des Ubjektes einen Punkt, an dem es sich entzindet. Ein
Flichtiger Rlitsz intensiver Hitze, etwas wie ein Feuerball, kann
wahrscheinlich nicht geniigend Hitze an das Objekt transferieren,
wie das eine konstante Flamme kann. So verbrennt sich z.R. niemand
die Hand, wenn diese schnell durch eine Kerzenflamme gezogen wird.
Dies geschieht allerdings, wenn diese still dber de Flamme

gehalten wird. Salbst sehr grosse Temparaturen kénnen sich als

ineffizient herausstellen, wenn nicht ausreichend feit Zum

Transfer der Hitze ist. Dies geschieht mit Benzin, das heigs und
o

schnell brennt. Um das Tempo des Brandes zu mindern
Z.BE. Diesgel beigemengt .
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4 Carantierte Zerstérung des Zieles durch sorgfaltige Planung
und Durchfihrung

Nehmt keine Abkiirzungen. Betreibt genaue Aufklarung, um keine
ttherraschungen zu erleben. Plant Iur alle Situationen, die schief
laufen kénnen. Unterzieht Zeitgeber wund Ziinder umfangreichen
Tests. Verwendet mehrere Brandsdtze mit grossziigigen Mengen an
Sprit. Seid niemals mit méglicher oder wahrscheinlicher Zerstdrung

zufrieden. Das Ziel Jjeder ktion sollte die sichergestelite
rzerstérung sein. Fir alles andere sind die Risiken zu hoch.
==

Wo Brandsditze P:"-f”:-f.(’.f'f. werden

Um ein Gebaude erfolgreich zu zerstdoren, mMUsSs sich die
SaboteurIn durch die Dachsparren brennen, die das Dach stitzen.
211 die Wande, die dem Feuer entkommen zind wertlos, wenn das Dach
kollabiert. Also kimmert euch nicht darum, wieviel Schaden auf
Bodenniveau angerichtet wird. Das Ziel ist immer das Feuer nach
oben in die Dachsparren =zu tragen. Es ist essentiell, dass das
Feuer geniigend Tragerbalken 1in der Decke zerstért, um das Dach
strukturell instabil =zu machen. Gutl platzierte Brandsatze richten
das Feuer auf zahlreiche Tragerbalken.

Die Brandsdatze solliten immer mindestens gegen Zwed
varechiedens Wande gerichtet werden. Dies ist notwendig, um durch
die Deckenbalken =zu kommen. Zudem entsteht se ein Zug, der das
Feuer beschleunigt, indem ihm mehr Sauerstaff zugefihrt wird.

Die genauen Orte fir die Brandsiatze sollten vor der Nacht der
Aktion bestimmt werden. Nutzt jede Eigenart des Gebaudes, das die
Hitze des Brennstofifs aufnimmt und in die Struktur des Cebiudes
tragt. Uberlegt Euch den Weg der Flammen wund der aufsteigenden

Hitpe (Konvekticnsstrdme). berleg such auch wohin die Hitze
ausstrahlt, wenn eine bestimmie Oberflache brennt - wird sie nach

draussen in die Athmosphare abgegeben {schlecht) oder an gine nahe
gelegene Oberflache, die ebenfalls brennbar ist {(gutlj.

iy Ein Verandadach

fangt die aufsteigende Hitze extrem gut ein. Das Dach dher
siner Veranda ist nicht so hoch wie das Hauptdach. Und das den
Flammen ausgesetzte Holz auf der Innenseite des Verandadaches wird
rrocken sein. Platziert den Brandsatz an der Mauer des Gebaudes,
so dass das Feuer unverziiglich in die Hauptstruktur eindringen
kann. Der einzige Nachteil einen Brandsatz auf der Veranda zu
olatzieren ist, dass er leichtar bemerkt werden kann, wenn

Wwachlente das Gebiuds Dbetreten odsr iberpriift, ob die Tiren
geschlossen sind.

2) Ein zuriickgesetzter Eingang

ist die perfekte Situaticn, besonders wenn er einen Meter oder
mehr zuriickgesetzt ist. Die Hiltze wird vom Gebaude an drei Selten
reflektiert und absorbiert. Die aufsteigende Hitze wird direkt in
die Struktur geleitet, in einem ainstockigen Gebdude in den
Speicher. Einziger MNachteil izt die gesteigerte Entdeckungsgefabr,
falls Wachleute vorbeikommen.

radinrkal MurnosrEn vig MILITANTE

Friifrenfor 20000

11




Ein iiberhdngendes Dach

(Im Konstruktionsgewerbe Abbildung YY:
‘Laibung' genannt) nimmt die Uuerschnitt durch Dach
aufsteigend Hitze auf. Je mehr und Laibung

das Dach idberhdngt, um so besser.

Moglicherweise befinden sich

@ine Reihe Ventilationlécher Fieure Y'Y fﬂﬁﬁ
unterhalb des Uberhangs, die Reof and soffit e
mit kleinen Blenden verschlossen CTOSS Section 25?/

sind. Wenn ihr Ventilationslécher
seht, habt ihr Gliick und solltet
unbedingt Brandsitze direkt
unterhalb derselben anbringen.
Ventilationslécher beférdern

den Prozess das Feuer in die
Dachsparren zu tragen auf
grofartige Weise. Wenn ein

uberhdngendes Dach vorhanden ist, | _AIr & J
sollte eine "innere Ecke" oder ein Flames |} - i !
Fenster genutzt werden, um zusatzlich i ;1
Hitze in die Struktur zu bringen, ! Sl el

Luft und Flammen

2) Eine "innere Ecke" ist auf der Aussenseite eines
Gebdudes dort zu finden, wo zwei Fligel eines L-formigen Gebiudes
aneinander stossen. Ein T-fdrmiges Gebdude hat zwei innere Ecken.
Der Brandsatz wird in der Ecke an der Wand platziert. Die Hitze
wird zwischen den Winden hin und her reflektiert und nach oben
kanalisiert, was euer Feuer befdrdert. Eine innere Ecke
funktioniert am Besten, wenn es auch ein uberhangendes Dach gibt.
Wenn es keinen Uberhang gibt, geht eine Menge Hitze an die
Atmosphdare verloren.

b) Ein mittelgrosses Fenster und ein iiberhingendes Dach sindg
eine gute Kombination. Platziert den Brandsatz unterhalbh des
Fensters. Die Hitze der Flammen wird das Glas zerbrechen. Einiges
von der Hitze wird durch das zerbrochene Fenster in den Raum
geleitet und einige Hitze wird von dem Uberhang absorbiert. Wenn
ein weiterer Brandsatz an einem zweiten Fenster angebracht wird
(mbglicherweise an der gegeniiberliegenden Seite des Haumes ),
entsteht ein netter Zug, der das Feuer wmit reichlich sSauerstoff
versorgt. Ohne ein Gberhangendes Dach wird die meiste Hitze des
Brandsatzes ausserhalb des Fensters an den Nachthimmel verloren.

Zusammenfassung

Jeder zuriickgesetzte Bereich, Winkel, Laibung, Veranda oder
Dachverzierung kann zu eurem Vorteil genutzt werden. S5ie konzen-
trieren die Hitze des Brennstoffes und/oder nehmen sie in sich
auf. Eine glatte Wand ohne ein dberhangendes Dach ist die
schlechteste Situation. Sucht in diesem Fall nach einem Schuppen,
einem benachbarten Gebdude, einem geparkten Auto oder Mialltonnen
bBzw.-stapel, die nahe genug stehen, um die Hitze zurick =zu EUureamn
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Feuer zu reflektieren. Manche Milltonnen/Berge kidnnen auch in eine
ginstige Position gezogen werden.

Abbildung ZY%: Dachtypen

Figure 220 Roof Types

S

- _ ARCH
GAMEREL
"Gambrel" Bogen
- Slthen
LANTERN
Flachdach Mansarde Laterne Walm Schuppen

Wenn die Struktur esinen A-Rahmen hat {bekannt als Gabel-Dachj,
stellt sicher, dass ihr das Feuer ans untere Ende der Dachsparren
legt. Das Feuer wird dann die Dachsparren hinaufklettern und das
Dach vollig wverschlingen. Vermeidet Zindpunkte direkit unterhalb
des Scheitelpunktes des Daches. In anderen Worten ist jeder Platz
entlang der FRONT- und HINTERSEITE eines Gebaudes ein guter Ort
fiir einen Brandsatz. Vermeidet aber den Scheitelpunkt am mittleren
Teil der Mauern an beiden SEITEN des Gebaudes (wo sich die
Gabelenden des Gebaudes befindenj.

Es ist wichtig =zu bedenken, wie sichtbar die Brandsatze fir
Wachlieute und PassantInnen sein werden. Tarnt die Brandsatze und
nutzt Schatten und Str&ucher. Wenn auch nur ein Brandsatz vor der

Zundung entdeckt wird, wird die ganze Operation scheitern.
D=
Brennstoffanforderungen fiir Gebdude

Fiir ein kleines einstdckiges Gebdude werden zweil Brandsdtze
mit jeweils 5 Gallonen (22,5 Liter)} Sprit gebraucht. Wenn das
Cebiude grofer als ein Sommerhduschen ist, sollten zusatzliche
Brandsatze mit de +20 Liter verwendet werden. HNehmt euch immer
mindestens Zwelier Wande an. Fiir aine garantiert totale
Einascherung wverteilt die Brands&tze in Intervallen wvon 20-30 Fuss
[6-9 Meter) entlang dieser Wande. Im Falle eines lang ausgestreck-
ten Gebdudes kann es unmdglich sein, das ganze Gebaude in Flammen
einzuschliessen, aber bedachtes Platzieren der Brandsatze kann ge-
nug von seiner Struktur zerstdren, um es auf wirksame Weise wert-
ios zu machen. Oder das Feuer kann auf die teuersten Bereiche fo-
kussiert werden {zB Computer, Laborausristung]).

Ein zweistéckiges Geb3ude benotigt mehr Sprit an jedem
Ziindpunkt, um euer Feuer die 10 Fuss {3-4 Meter) mehr zu den
Dachsparren hoch zu bringen. Benutzt 8-10 Gallonen (36-45,5 Liter;
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fiir jeden Brandsatz. Verdndert zudem das Sprit-Diesel Verhaltnis
g0, dass mehr Sprit und weniger Diesel EHLnulte- ist, was die
Flammen hoher schlagen lasst.

Ein dreistdckiges Gebidude ist zu hoch, um die Flammﬂn den gan-
zen Weg glatter wWande hinauf ins Dach =zu trage Statt dessen
misst ihy =2ine zurickgesetzte Tir cder ein andFlgF% Dach idber ei-
ner Veranda nutzen, um das Feuer ins Gebaude zu bringen.

Es ist fiir gewdhnlich unndtig und Verschwendung wertvoller
Zeit VoY Ort brennbares Material zusammenzusammeln (z.B.
Zaunpfihle, Aste, Holzmdbel). Es ist weitaus wertvoller, mehr
Sprit mitzubringen, wenn ihr {ber den Erfolg eures Feuers hesorgt

seid. Sprit und Diesel sind perfekt geelgnet, i grosse
Quantitdten an Hitze zu spenden, nicht zu schnell wund nicht zu
langsam.

Wenn der Transport von viel Brennstoff nicht machbar ist, kann
die Menge prc Brandsatz von 5 auf 3 Gallonen {13,5 Liter) redu-
ziert werden. Aber wverwendet nicht weniger als diese Menge pro
Brandsatz. Und wverwendet im Ganzen nie weniger als 2 oder 10
Gallonen (41-45,5 Liter) fir =in Gebiude. In anderen Worten sind
je 3 Gallonen (13,5 Liter) an drei verschiedenen Stellen oder e 5
Gallonen (22,5 Liter) an zweil Orten das absolute Minimum.

— =

e X:.ff;(ﬂﬂmrﬂrnsr(’f.-"rm.g eines Brandsatzes

Jaeder Brandsatz setzt sich aus drei Teilen zusammen: Der
Zeitgeber, der Zinder und der Brennstoff. Zur Sicherheit werden
die drei Teile beim Transport getrennt wvoneinander aufbewahri. Zur
gesetzten Zeit sendet ein elekirischer Zeitgeber einen elektri-
schen Strom an den Zinder. Die Aufgabe des Zinders ist es, den
elekrischen Strom {[oder die schwelende Glut) in eine Flamme umZu—
wandeln und diese Flamme zu ndhren, damit diese den Brennstof
entziinden kann.

Ohne Brennstoff bringen Zeltgeber und EZidnder nichts, ausser
einer kurzen Flamme und einem Rauchwidlkchen. Traditionell sollite
der Brennstoff aus 50% Benzin und 50% Diesel bestehen. Es besteht
keine Notwendigkeit, das Verhaltnis prédzise gu messen, mischt ein-
fach grobk: halb Benzin, halb Diesel. Wenn ihr Probleme habi Diasel
zu bekommen, ist es fiir den Beschleuniger auch OF ganz aus Benzin
zil bestehen. Es ist nicht OKE aus irgend e_qem Crund weniger als
die Halfte Benzin zu verwenden, da das Benzin fir die Zindung not-
wendig ist. Diesel fangt nur zdgerlich Feuer. Selbst eine bren-
nende Kerze Kkann geldscht werden, wenn man Diesel darauf giesst.
Benzin entziindet =ich augenblicklich, heizt dann den Diesel auf
und bringt ihn zum Erennen.

Verwendet einen 5-Gallon-Eimer (+20 Liter Eimer) als Gefap fir
den Brennstoff. Ein solcher Eimer hat einen beguemen Griff und
einen dicht schliessenden Deckel. Er ist billiger und sieht weni-
ger verdachtig aus als ein Spritkanister. Die flache Oberfliache
des 5-Gallon-Eimers hat die ideale Form, um den Zinder so zu posi-
tionieren, dass er durch den Deckel schmilzt {wie in Option 2 un-
ten beschrieben). Der grosse Durchmesser des Verschlusses ist
ideal, um den Deckel ab zu lassen und den Brennstoff unmittelbar
einer grossen Menge Sauerstoff auszusetzen {wie in Option 1 unten
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beschrieben). Eimer werden regelmdssig wvon Restaurants weggewor-—
fen, aber ihr miisst darauf achten, dass die Deckel richtig
schliessen. Neue Eimer gibt es in Baumdrkten. Besorgt euch Eimer
mit Griffen. Manche Eimer fassen 3 oder 4 Gallonmen (13,5 cder 18
Liter} gleichen den 5-Gallconen-Eimern aber in Jjeder anderen
Hinsicht.

ihr werdet einen =zugelassenen Hanister brauchen, um an einer
Tankstelle Benzin zu bekommen. Andere Arten wvon Behdltern an elner
Tankstelle =zu befilllen ist gesetzlich verboten und lenkt uner-
wiinschte Aufmerksamkeit auf euch. Um das Lecken 2zu minimieren,
lasst 3 inch {7-8 cm) Luft, wenn ihr einen Kanister oder Elmer Da-
fiillt (Benzinkanister haben iblicherweise eine empfohlene Fill-
Linie markiert).

=D G4

Die Eimer-Ziinder-Connection

Hier sind drei Optionen angegeben, wie der Zinder an den
Behilter{n} mit Brennstoff angebracht werden kann. Es ist wichtig,
an ecinem bestimmten Ziel die gleiche Opticon filr alle Brandsdtze zu
verwenden. Durch Benutzen der gleichen Option vergréssert ihr die
Wahrscheinlichkeit enorm, dass alle Brandsdtze zur gleichen Zeit
ihre velle Kraft entfalten.

| i i —
iDpLJan 1: {
— i e I

Bringt den Zinder dber einem +20-Liter-Eimer an, dessen Deckel
entfernt wurde, was den Zinder in direkten HKontakt mit den
Benzindampfen bringt.

Vorteile: Augenblicklich wird eine sehr grosse Flamme erzeugit. Pro
Brandsatz wird nur ein Brennstoffbehdlter benbtigt.

Nachteile: Zur Entfernung des Deckels wird am Zielort zusatzllche
Zeit bendtigt. Um Frihziindungen AL verhindsern, milssen
Sicherheitsmafnahmen ergriffen wearden. Die  Handschuhe kiéinnen
leicht mit Brandbeschleuniger kontaminiert werden.

Em Tielort bringt ihr den +20-Eimer in die gewinschte Fosition
und entfernt den Deckel. Manche Deckel ploppen einfach auf, wenn
an den Laschen gezogen wird. Andere Deckel kénnen nur dann ent-
fernt werden, wenn die Seite in regelmdssigen Abstanden einge-
crhnitten wird. Die Schnitte werden in den dinnen Rillen gesetzt,
wo das Flastik dinn ist. Wenn ihr euch unsicher seid, was zu Tun
ist, sucht einen gebrauchten Deckel eines Restaurants und unter-
sucht, wie dieser aufgeschnitten wurde. Das DMesser muss sehr
scharf sein, benutzt also eine Rasiermesser mit neuer Klinge.
Werdet die Klinge danach los und macht das Messer sauber.

Der Zinder wird Uber dem Eimer aufgehadngt. Hier sin Zwel
Methoden, die billig, leicht in Anwendung und Gewicht sind und re-
iativ wenig Raum beim Transport einnehmen. Die erste Methode ist,
den Zinder an zwei S8técke zu tapen, die etwas Ilanger als dex
Durchmesser des Eimers sind. Die Stocke missen frei won
Fingerabdriicken sein. Achtung: &dltere, trockensre Stdbe sind oft
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spréde und brechen leicht. Bringt die Stécke in parallele Lage und
klebt den Zinder mit Klebeband dazwischen.

Eine andere Methode den Zunder iiber dem offenen Eimer zu plat-
zZieren ist es, einen zweiten Deckel mit einem grossen, vorher zu-
geschnittenen Loch zu verwenden. Macht das Loch so gross wie még—
lich, aber so, dass die Stabilitdat erhalten bleibt und Zeitgeber
und Zinder Platz finden. WNachdem der Eimer an die gewlinschte
Stelle am Zielort gebracht wurde, entfernt ihr den intakten Dackel
und legt den modifizierten auf. Wenn gewlinscht, kann Zeitgeber
und/oder Ziinder vorher mit Klebeband auf den Deckel geklebt wer-
den.

Platziert den Brandsatz nicht in einem Schrank oder einem an-
deren engen Raum. Benzin gibt konstant Dampfe ab. Mit der deit
kann die Konzentration der Dampfe in einemn kleinen, beengten Raum
20 groB werden, dass der Brandsatz nicht mehr funktioniert. 1In
technischen Begriffen gefasst, darf das Verhdaltnis von
Benzinddmpfen und Luft das "obere entflammbare Limit" fir Benzin
{7,6%) nicht Ubergchreiten. Andernfalls wird das Benzin nicht
brennen, selbst wenn eine Flamme da ist.

Wichtiges Utensil in diesem Zusammenhang ist ein
Brandiibertridger. Damit ist die Komponente gemeint, die wvam
Zeitgeber tber die Ziindhélzer und die Glihbirne die Brandenergie
auf die mit Benzingemischen gefiillten Eimer, Flaschen oder auch
Kanister ibertrigt. Handelt o= sich um dickwandige Eimer, reicht
die Kraft der Zindhélzer nicht aus die Eimerwand zn schmelzen.
Dafir ist entweder eine "Fackel"” notwendig {die bei uns aber
schwierig zu besorgen ist) oder ein mit Benzin gefillter 1 Liter
Gefrierbeutel. Der Gefrierbeutel] sollte zu zirka ein Drittel mit
Benzin gefillt, =zugeknotet und der Uberstand abgeschnitten sein
(siehe Zeichnung). Problem bel dieser Variante: Durch die 1 Liter
Gefrierbeutel entweichen, wenn auch in sehr geringem Mafie, zu rie-
chende Benzindiampfe.

Werden anstatt der Eimer dunnwandige Plasikflaschen verwendet,
hat in unseren Tests die Kraft der Zindhdlzer geniigt, das
Benzingemisch in der Flasche in Brand zu setzen. Wichtig bei allen
Varianten: Uberlegt euch, wohin sich die meiste Hitze aushreiten
so0ll und bringt dementsprechend Tiite, Fackel, Zindhdlzer an.

GEFAHR: Frihzindung sind ein ernstzunehmendes Risiko. Entfernt den
Deckel eines +20-Liter-Eimers nicht in der Nihe einer Heizung oder
Klimaanlage oder irgend etwas anderem, das auch nur einen kleinen
Funken machen kénnte. Es gibt viele Dinge in Raumlichkeiten, die
Funke erzeugen {zB Computer, Kihlschrinke, klingelnde Telefone,
Fax-Gerate, usw.). Auch auf die Zindungen wvon Gas-Anlagen ist zu
achten. Bevor eure Gruppe nicht sehr erfahren im Feuerliegen ist,
drangen wir auf die Verwendung geschlossener Brennstoff-Behdlter
und die Benutzung einer der anderen Optionen, wenn ihAr in einem
Gebdude arbeitet.

Option 2: B

— _—

Platziert den Zinder 80, dass er sich durch den Deckel eines +20-
Liter-Eimers brennt.

)1
16 MunpokeGEL FITR MiLmanTs radika

f"a';'.‘f.:,rﬁhr 20k




Vorteile: Extrem schnell aufzubauen. Pro Brandsatz reicht ein
Behdalter Brandbeschleuniger.

Nachteile: Die Flamme ist zu Beginn klein und wird langsam gris-
ser.

Bringt den +20-Liter-Eimer an dis gewinschte 5Stelle. Der
Deckel bleibt zu. Legt Feitgeber und Zinder auf den Deckel draufl.
Der Brandilbertriager muss so platziert werden, dass die Flamme mit
dem Plastik in Kontakt kommt. Wenn der Brandiubertrager zlundet,
wird er ein Loch in den Deckel brennen und die Benzindampfe ent-
ziinden. Das Loch im Deckel wird nach und nach gridBer werden.

Klebt den Zinder =Te! an eine Flastikflasche, dass der
Brandiibertrager sich sicher durch die Wasserflasche schmilzt.

Vorteile: Es ist die wverldsslichste Option, da sich die Zindhdlzer
auch dann durch die Flaschen schmelzen, wenn der Brandibertrager
nicht zindet.

Nachteile: Es werden zwel Behdlter mit Brennstoff gebraucht. Die
Flamme beginnt klein und braucht langer als bei den beiden anderen
Optionen, um ihre volle Grésse zu erreichen.

Eine 1-Gallon-Plastikflasche (4.5 Liter} wird =zu 100% mit
Benzin gefiillt. Mischt in diesen Flaschen keinen Diesel beil, da
bei Diesel die Moglichkeit besteht, dass er die Flammen bedeckt
ohne Feuer zu fangen. Um Lecken zu wvermeiden, {4llt 1ihr die
Flaschen nur zu 3/4 und lasst das obere Viertel fir die Sammlung
der Benzindampfe frei. Der Deckel muss mit einem Schraubverschluss
verschliessbar selin, nicht mit e ilnem Zium aufploppen. Die
Verwendung eines Behdlters mit aufploppendem Verschluss fdhrt =zu
giner widerlichen Sauerei im Transportfahrzeug. Klebt den Zinder
mit Klebeband an die Plastikflasche. Das brennende Ende der
Flasche secllte innerhalb des Griffes sein. Genauer gesagt sollten
gich die Streichholzképfe unterhalb {(und sehr nahe bei) der Stelle
der Flasche sein, wo sie mit dem Griff verbunden 1st.

Am Zielort stellt ihr die Plastikflasche neben einen +20-
Liter-Eimer, der mit 50% Benzin und 50% Diesel gefdllt ist.

WARNUNG: Erstickt den Brandsatz nicht, indem ihr ihn in einemf
geschlossenen Paket, einer Sportiasche, einem Karton oder einemi

anderen Behdlter lasst.

Die Hfﬂrsrﬂ.-’."un.g' cines saiuberen Rauwmes

Die folgenden Vorsichtsmafnahmen mdgen extrem klingen, aber
die Technik der DNA-Analyse hat uns in eine willig neue Ara ge-
stossen, das volle Rusmal der Auswirkungen bleibt abzuwarten. In
den 1990er Jahren brauchten Eriminallabore eine Probe, die hun-
derte wvon Zellen enthielt, um die DNA bestimmen zu kidnnen.
Forscher haben nun den Erfolg neuer Techniken bekanntgegeben, die
nur eine einzige Zelle als Probe bendtigen. Diese Technologie wird
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Vorteile: Extrem schnell aufzubauen. Pro Brandsatsz reicht ein
Behalter Brandbeschleuniger.

Nachteile: Die Flamme ist zu Beginn klein und wird langsam grds-
sSer.

Bringt den +20-Liter-Eimer an die gewiinschte Stelle. Der
Deckel bleibt zu. Legt Zeitgeber und Zinder auf den Deckel drauf.
Der Brandiibertriager muss so platziert werden, dass die Flamme mit
dem Plastik in Kontakt kommt. Wenn der Brandiibertriger =ziindet,
wird er ein Loch in den Deckel brennen und die Benzinddmpfe ent-
ziinden. Das Loch im Deckel wird nach und nach gréfer werden.

| Option 3: |

Klebt den Zinder 20 an eine Plastikflasche, dass der
Brandibertrdger sich sicher durch die Wasserflasche schmilzt.

Vorteile: Es ist die verlisslichste Option, da sich die Zindhélzer
auch dann durch die Flaschen schmelzen, wenn der Brandiibertrager
nicht zindet.

Nachteile: Es werden =zwei Behdlter mit Brennstoff gebraucht. Die
Flamme beginnt klein und braucht linger als bei den beiden anderen
Opticonen, um ihre wvolle GrHsse zu erreichen.

Eine 1-Gallon-Plastikflasche (4.5 Liter) wird =zu 100% mit
Benzin gefdllt. Mischt in diesen Flaschen keinen Diesel bei, da
bel Diesel die Moglichkeit besteht, dass er die Flammen bedeckt
ohne Feuer zu fangen. Um Lecken 2zu vermeiden, fiillt ihr die
Flaschen nur zu 3/4 und lasst das obere Viertel fiir die Sammlung
der Benzindampfe frei. Der Deckel muss mit einem Schraubverschluss
verschliesshar sein, nicht mit cinem zum  aufploppen. Die
Verwendung eines Behdlters mit aufploppendem Verschluss fihrt zu
einer widerlichen Sauerei im Transportfahrzeug. Klebt den Zinder
mit Klebeband an die Plastikflasche. Das brennende Ende der
Flasche sollte innerhalb des Criffes sein. Genauer gesagt sollten
sich die Streichholzk&pfe unterhalbk {und sehr nahe bei) der Stelle
der Flasche sein, wo sie mit dem Griff verbunden ist.

Am Zielort stellt ihr die Plastikflasche neben einen +20=-
Liter-Eimer, der mit 50% Benzin und 50% Diesel gefiillt ist.

| WARNUNG: Erstickt den Brandsatz nicht, indem ihr ihn in einem
| geschlossenen Paket, einer Sporttasche, einem Karton oder einem
anderen Behdlter lasst.

Die Hrﬁr.‘ﬁ‘(*ﬂuny eimnes sauberen Raumes

Die folgenden VorsichtsmaBnahmen mdgen extrem Klingen, aber
die Technik der DNA-Analyse hat uns in eine wHllig neue Ara ge-
stossen, das velle Ausmaf der Auswirkungen bleibt abzuwarten. In
den 1%%0er Jahren brauchten Kriminallabore eine Frobe, die hun-
derte wvon Zellen enthielt, um die DNA bhestimmen 711 kinnen.
Forscher haben nun den Erfolg neuer Techniken bekanntgegeben, die
nuy eine einzige Zelle als Probe bendtigen. Diese Technologie wird
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bald in den Kriminallaboren wverfiighar sein, wenn sie es nicht he-
reits ist. Durch diese Entwicklung konnen Ermittler mikroskopisch
kleine Hautschippchen wverwenden, anstatt einen ganzen Tropfen Blut
oder Speichel =zu brauchen. Und Menschen wverlieren permanent
Hautschilppchen.

Um einen sauberen Raum herzustellen, wahlt einen Ori, an dem
eure Haare und Hautzellen nicht ohnehin schon umherfliegen. Der
Ort sollte auch frei wvon Haaren eines Hundes, einer Xatze oder
sontiger tierischer Gesellen sein, die die Regierung als euer
Haustier zuordnen kdnnte. Benuntzt den EKeller oder die Garage wvon
Freunden {(die nicht peolitisch aktiv sind). Oder mietet ein Zimmer
in einem Hotel oder ilber die Mitwohnzentrals.

Bedeckt soviel wvon eurer Haut wie méglich, bevoer ihr den sau-
beren Raum betretet. Besorgt euch lange Hosen und langiarmlige
Hemden in einem Second-Hand-Laden. Tragt diese Hleidung nicht, be-
vor ihr bereit seid, den sauberen Raum zu betreten. Nachdem ihr
mit dem Bau wvon Zindern und Zeitgebern fertig seid, werft ihr sie
weg. Ein Einweg-MalerInnen-Overall ist eine weitere Méglichkeit.
Besorgt euch Hite, die eure Haare komplett bedecken oder tragt
Bademiitzen. Haarnetze reichen nicht aus. Einen Mundschutz oder
eine OP-Maske =zu tragen ist eine gute Idee,und insbesondere fiur
Manner wichtig, die einen Bart oder Schnurrbart tragen. Eine Ski-
Maske ist eine Alternative,., aber ihr werdet ins Schwitzen kommen.
Verwendet keine Ski-Masken aus Polypropvlen, da diese dazu neigen,
so dinn zu sein, dass Haare einfach durchpiksen.

Tragt Handschuhe, wann immer 1ihr euch im gleichen Raum wie
Zinder und Zeltgeber befindet. Selbst von erfahrenen AktivistInnen
wissen wir, dass sie gelstesabwesend eine Komponente ohne
Handschuhe angefasst haben, wahrend sie anderen beim Arbeiten zu-
sahen, oder als sie wvon einer Pause zuriick kamen. Sowohl Stoff-
als auch Latexhandschuhe entwickeln im Lauf der Y4eit Lécher, be-
sonders wenn mit scharfen Kanten oder EKabeln gearbeitet wird. Die
Lécher werden wielleicht nicht sofort bemerkt! Tragt =zwei Lagen
Latexhandschuhe fir einen besseren Schutz. Oder tragt ein Paar
Latexhandschuhe iiber einem enganliegenden Paar EStcoffhandschuhe.
Denkt daran, euch nicht am Kopf oder im Gesicht zu kratzen, wah-
rend ihr die Handschuhe anhabt.

Behaltet die HKomponenten in ihren Verpackungen, bis sie ge-
aucht werden. Wenn ihr eine Lampe oder etwas anderes von zuhause
in den sauberen Raum bringt, staubt es wvorher ab. S5taub be-
t aus Hautzellen und Fasern von Teppichen und Kleidung. Zieht
Gummi won HKabeln nicht geistesabwesend mit den Zihnen ab - be-
nutzt eine Schere zum Anritzen. Zieht die Kabel sorgfdltig ab, um
zit vermeiden, dass kleine Stuckchen Isclierung im Raum herumflie-
gen und verloren gehen. Bewahrt fertiggestellte Zeitgeber und

-

Zinder in Gefrierbeuteln oder neuen Tupperware-Behaltern auf.

Kichengeplapper: Auch wenn die BAnleitungen lang erscheinen,
| ibersteigt nichts auf den folgenden Seiten das Talent einer je-
| den AktivistIn. Folgt den Anweisungen einfach Schritt f£ar
|Schritt.
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1 }'.Jr_;ts zur Konstruktion von elektrischen Zeitziindern

Besondere Sorgfalt muss in
alle elektrischen Verbindungen
gesteckt werden. Stellt sicher,
dass Jjede davon die Elektrizitat
gut leitet und keine wahrend dem
Transport brechen kann. Durch das
Verliten der Drihte wird eine
weitaus bessere Verbindung
hergestellt als durch einfaches
Zusammendrehen.

Um zwei Kabel zusammen zu
bringen: Entfernt die Isolierung
um jeden Draht, dreht sie zusammen
und umschliesst sie mit einer
Lothille. Wickelt Isoclierband um
die zusammengsdrehnten Teile der
betreffenden Kabel bis zur Isolierung
hinunter und noch einige Zentimeter
dariiber hinaus (Zeichnung A und B).
Schmiegt das Klebeband durch
Driicken und Ziehen wahrend des
Wickelns eng um die Kabel. Das
Isolierband wverhindert Kurzschliisse
und schiitzt die Kabel davor,
auseinandergerissen zu werden.
(Hilfreicher Tip: Um einen engen
Sitz beim Umwickeln der diinnen
Drahte bei diesen Rezepiten zu
erreichen, empfehlen wir, jedes
Stick Isclierband zundchst der
Liange nach durchzuschneiden, um
seine Breite zu halbieren.)

Hier nun eineige Ratschliage zu
Kabeln, Batterien, Batterie-
Schnappern, Voltmetern,
Zwei-Komponenten/Sekundenkleber
und Schrumpfender Abisolierung:

Eabel:

Die Starke eines Drahtes
ist das MaR seines
Durchmessers. Verwendet unbesorgt
unterschiedliche Kabelstiarken im
gleichen Stromkreis. Dicke EKabel
werden tberall wverkauft, diinnere
sind schwieriger zu finden. 18er
und 20er Kabel sind manchmal in
Baumdrkten und im Autoteilehandel
zu finden. Dinnere Kabel gibtns
im Elektronikhandel. Unter der bunten
Plastik-Isolierung besteht ein Kabel

Muwnorcrs. O Minrrawe
Friifgalir 2004

Abbildung A:
Verbinden zweier Kabel

1l: Isolierung am Ende
beider Kabel entfernen

2: Drdhte Seite an
Sgeite halten und
freiliegende Enden
umeinander drehen

.ﬂ'—-—f—f"""':

- _ =
T s

3: Lotzinn h;PzgfugEn

5_ P
T Qﬁi —

‘::l\'c:-,_r_\______-f"\__\_

P

f&; um das Wickeln =zu
erleichtern, Isolier-
band der Lange nach
auseinander schneiden

5: Ispolierband so wik-

keln, dass es die
freiliegenden Enden
bedeckt. dann noch
cm welter wickeln

2-3
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entweder aus einem massiven Kern {(ein einzelner Draht) oder es
handelt sich um Litzendraht {mehrere dinnere Drahte}. Litzendraht
iat einfacher =zu wverarbeiten, da er flexibler ist und bessere
Létverbindungen eingeht. Das Létmetall sickert 2zwischen die
einzelnen Strange des Drahtes. Wir empfehlen sehr, Litzendraht =zu
verwenden.

Batterien:

Verwendet Alkali-Batterien. Verwendet keine Lithium Zellen.
Verwendet keine wiederaufladbaren Nickel-Kadmium Batterien. Nur
Alkali Batterien haben genug Ampere (Stromstarke}, um eine Test-
Glithbirne oder einen Ziinder 2zu betreiben. Schwache Batterien
kénnen falsche Testergebnisse  wverursachen. Tests mit einer
Glithbirne oder einem Glihbirnen-Zinder werden die Batterien
schnell entleeren. Habt wdhrend der Tests eine Menge Batterien zur
Hand und schmeisst Batterien weg, die weniger als 8,8 Volt haben.
Und wverwendet am Zielort selbstverstandlich nur nagelnesue
Batterien.

9 Volt Batterie-Schnapper: Abbildung B:
Uhren, Spielzeug, kleine die falsche Art, zwel
Radios und alles andere, das Kabel zusammenzuldten

mit einer 9-Volt Batterie

betrieben wird, verfigt dber

einen Batterie-Schnapper s

fmanchmal auch Batterie-Kappe _r%;y_
oder Batterie-Verbinder genannt).

Er schnappt auf den beiden

Polsteckern auf der Oberseite der

Batterie ein. Batterie-Schnapper

gibt es in Hobbygeschaften oder

bei Elektronikl&den. Bei den meisten

Marken wurde in der Fabrik ein Stiick Isclierung am Ende der Kabel
entfernt, meistens jedoch nicht genug fir unsere Zwecke. Ihr
werdet noch mehr Isolierung entfernen miissen, was leicht schwierig
ist, da die Kabel sehr diinn sind. Passt auf: Einige Batterie-
Schnapper sind schlecht hergestellt und fallen leicht auseinander.
Die Drahte neigen dazu, nahe der Stelle zu brechen, an der sie in
der TFabrik verldtet wurden.

Volitmeter:

Die meisten Voltmeter messen sowohl den Widerstand als auch
ie Spannung. Aus diesem Grund kénnten sie zutreffender als
ultimeter bezeichnet werden, in den Anleitungen werden sie aber

r einfachen Wiedererkennung Voltmeter genannt. HKauft einen
gitalen Multi-Meter, keinen analogen. Es wird in erster Linie
zu verwendet werden, den Widerstand AL messen und den
tromdurchfluss zu priifen. Der Multi-Meter piept ({oder tutbl etwas
vergleichbares), um anzuzelgen, dass der Stromkreis nicht
unterbrochen ist und der Widerstand unterhalb eines bestimmten
Limits ist. Dies erlaubt euch gelétete Verbindungen, Glithfiden wvon
Glithbirnen und andere Dinge zu testen, um zu sehen, ob sie
Elektrizitat leiten.

"y

faTl |
[

T

o
[

Zwei-Komponenten/Sekundenkleber oder Kunstharzkleber:

Besorgt euch die Sorte, die beil Plastik, Metall, Holz und Glas
verwendet werden Kann. Manche Kleber bestehen aus zwel Komponenten
in separaten Tuben, die vor Verwendung zusammengemischt werden
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missen. Es ist wichtig, die Instruktionen auf der Packung zu be-
achten.

Schrumpfende Isolierundg:

Sobald ihr euch sicher seid, einen bestimmten Zeitgeber
zusammenbauen zu wollen, kann es5 sein , dass ihr anstelle des
Isolierbandes eine durch Hitze schrumpfende Isclierung der geldte-
ten Verbindungen ausprobieren wollt. Schrumpfende Isolierung wird
um das betreffende Stiick Draht gesteckt und schrumpft unter Zufuhr
von Hitze 2zu einer enganliegenden Schutzabschirmung. Benutzt eine
Kerze oder ein Feuerzeug und erhitzt den kleinen Schlauch von al-
len Seiten, so dass er gleichmd@fig schrumpft und sich kompakt um
die Kabel schmiegt. Er ist nicht klebrig wie Tape, es bindet somit
keine DNA-Spuren an sich, wie Kleheband das gerne tut. Isolierband
ist wie ein Magnet fir Haare und Hautschiippchen. Schrumpfendsa
Isclierung gibt es in verschiedenen GrédBen nach Durchmesser gemes-
sen. Sucht euch schrumpfende Isclierung aus, deren Original-
Durchmesser nicht grésser als 2x der gewinschte Schrumpf-
Durchmesser ist. Es gibt sie in Bau- und Elektronikmi3rkten.

All dieser Kram ist wirklich einfach, sobald ihr die Begriffe
gelernt und ein grundsdtzliches Verstdndnis davon erlangt habt,
wie Elektrizitdt funktioniert. Schaut in eurer &rtlichen Bilicherei
nach Blichern fir Anfanger, aber sucht nicht unter eurem Namen da-
nach.

Die meisten Elektronik-Geschidfte haben Videckameras und ein
Computer-Inventarsystem. Um 2zu wverhindern, dass ErmittlerInnen
Videcaufnahmen wvon euch beim Kauf belastender Materialien finden:
Kauft die Komponenten geraume Zeit wvor HJeder Aktion: kauft die
Homponenten weit entfernt won euren Wohnorten und weilt entfernt
vom Zielort; und kauft nicht wviele EKomponenten an einem Ort. Einen
falschen Namen und Adresse bereitzuhalten, kann aber nicht scha-
den.

ausfiilhrliche Tests = Erfolg 1

=D G-
Dananenstecker vs. f”;’fgurm‘-(ﬁ:’ipx

Untenstehend werden zwel Optionen ZUur Verbindung der
Ziinddrahte won Zinder und Zeitgeber wvorgestellt. Das hért sich
vielleicht nach einer trivialen Angelegenheit an., bis ihr euch
klopfenden Herzens im Dunkeln mit dicken Handschuhen an dinnen
Drahten herumfummelnd wiederfindet. Es ist unbedingt geboten, dak
eine gute Verbindung schnell und fehlerfrei hergestellt werden
kann. Wir empfehlen dringend Bananenstecker, da diese am einfach-
sten in schlechten Lichtverhdltnissen Zu benutzen sind.
Informationen iber Aligator Clips geben wir fir den Fall, dass ihr
Bananenstecker nicht leiden koénnt oder keine inm guter Qualitat zu
bekommen sind. (RANDNOTIZ: Aligator Clips sasind perfekt fiir eine
spezielle Anwendung: Die Drahtenden einer Test-Glithbirne.) BAndere
handelsibliche Typen wvon Verbindungen bieten keine Vorteile.
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WARNUNG: Das reine Zusammendrehen der EKabel mit euren Fingern
ist nicht zuverldssig und sollte nicht gemacht werden.

Bananenstecker:
werden im Elektronik- Abbildung C:
und Baumarkt, aber auch im Bananenstecker

Butoteilehandel wverkauft.

Schaut avf die Packung fir welche
Drahtstirke sie gedacht sind.

Jeder Zeitgeber braucht zweil
"mannliche" Verbinder, jeder Zinder
zwel "weibliche".

Eine Bananenstecker-Verbindung ist dazu konstruiert, das Kabel
durch Festschrauben einzuguetschen. Ihr bekommt eine noch bessere
elektrische Verbindung und eine starkere physische Verbindung,
wenn ihr sie statt dessen festldtet. Wir drangen euch zum Loten,
wann immer das moglich ist. Wihlt die Bananenstecker nicht zu
klein, die Hiille passt leichter wieder iber die Létstelle und die
ganze Verbundung ist weniger fragil.

Zum Léten:

Entfernt die Plastikhiille, die den Bananenstecker umgibt.
Schiebt die Hiille auf das Kabel (schiebt es weit genug das EKabel
runter, damit es aus dem Weg ist). Steckt den Draht in den
Bananenstecker und lotet es fest. Bringt jetzt die Hille zurick in
Originalposition. Wickelt Isolierband um die Hille und einige
Zentimeter das Kabel hinunter.

Zusdtzliche Anmerkungen:

Un ein eingerastetes mannlich/weibliches Paar Bananenstecker
sicher =zu +trennen, zieht nur an der Verbindung, nicht an den
Kabeln. Das Ziehen am Kabel setzt die Verbindung einer unndtigen
Belastung aus, was zum Versagen fiihren kann.

Alligator Clips:

sehen aus wie die Kiefer Abbildung D:
eines Alligators mit einer ein Alligateor Clip
langen Reihe ineinandergreifender
Zahne. Besorgt euch eine kleine Fligel
GréBe. Einige Marken haben einen Iy e
Uberzug isolierenden Kunststoffs, ?b R
der einen GroBteil des Alligator e 3 f—_jiér:'; =
Clips bedeckt. Dies ist eine sehr L}fl;};ﬁ&fff N o L -

nitzliche Vorrichtung, da sie
das Riziko eines Kurzschlusses reduziert.

Um einen Alligator Clip mit einem Kabel zu verbinden, entfernt
ihr die Hiille (so vorhanden) und schiebt sie auf dem Kabel aus dem
Weg. Isoliert die Enden des Kabels ab und legt sie in den "Kanal”
{in Ermangelung eines besseren Wortes) am hinteren Teil des
Alligator Clips. Einige Alligator Clips haben zweil Fliigel, um den
Draht an seinen Platz zu klemmen (Abbildung D). Wenn es diese
Fliigel gibt, benutzt eine Zange (oder die zangenahnlichen Backen
giner Abisolierzange), um sie umzubiegen, wobeli ihr sicher gehen
solltet, dass sie die Drahte wirklich fest halten. Gleichgiltig,
ob die Fligel worhanden sind oder nicht, ist der nachste Schritt,

*
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das Kabel mittels einer Alligator Clip mit
grisseren Menge Lotmetall auf isolierter Hiille
dem Alligator Clip anzubringen.

Bringt dann die Schutzhiille wieder ?7;57F77722335237“

4§Vn
in Originalposition. Wenn es diese 5A§;(7 s/
Hille nicht gibt, umwickelt '“mi
sowohl den Alligator Clip mit T T . W _]'Téa

Isolierband als auch das Kabel einige e T W
Jentimeter runter. -

sie getrennt voneinander. Wenn das blanke Metall des einen
Alligator Clips mit dem eines anderen Clips in Berdhrung kommt,
gibt es einen Kurzschluss. Einen Kurzschluss gibt es auch dann,|
wenn einer der Clips beide Zindkabel beriihrt. Der letzte Schritt!
bei der Herstellung eines Brandsatzes sollte es daher sein

| nachdem ihr mit allem anderen fertig seid - noch einmal zu iber- |

 prifen, daB die Alligator Clips keinen Kurzschluss verursachen |

| werden. E

L ~ i - . —
=0 C=

Was beim Liten zu beachten ist

Loten 1st extrem einfach. Aber wie alles braucht es einige
Ubung, um gut darin zu werden.

1. Die Spitze des Lotkolbens wird mit einer leichten Schicht
Lotmetalls bedeckt. Dieser Prozess wird Verzinnen genannt. Immer
wenn die Spitze sich entfdrbt, wischt ihr sie auf einem nassen
Schwamm sauber wund wverzinnt sie wieder. Um den Schwamm am
Austrocknen zu hindern, legt ihr ihn in eine Schiissel mit einem
biichen Wasser. (Manche L&tkolben sind von Werk ab vorverzinnt und
missen nicht sofort verzinnt werden. )

2. Wenn ihr zuviel Abbildung E: falsche und richtige Art
Lotmetall auf der den Lotkolben an die zu ldtenden
Spitze habt, gebt Teile zu halten

dem L&tkolben einen
leichten Schlag, um

das idberflissige Létzinn
auf eine Zeitung oderxr
einen anderen sicheren
Ort zu bringen.

falsch richtig

3. Erhitzt die zu Ilétenden Teile bevor ihr das Lotmetall auf-
bringt. Drickt die =zulaufende Spitze fest gegen die Teile

(Abbildung E). Wenn beide Teile heiss sind, bringt etwas Lotmetall
auf die Teile, nicht den Lotkolben. Das geschmolzene 7Zinn sollte
alle Oberfldchen bedecken, aber verwendet nicht mehr Zinn als na-
tig. Wenn die Teile nicht gut aufgeheizt waren, ergibt die
Lotstelle eine schlechte elektrische Verbindung.

4. Entfernt die Spitze wvon den Teilen und erlaubt dem geschmolze-
nen Lotmetall ungestort fir etwa zehn Sekunden abzukiithlen.

+*
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5. Wenn der Litkolben das Lotmetall nicht ausreichend zum
Schmelzen bringt oder die Teile ungeniigend aufheizt, reibt die
Spitze auf etwas Sandpapier ab, reinigt sie dann auf dem Schwamm
und verzinnt sie wieder.

&. Um eine Schweissstelle aufzulésen, erhitzt ihr sie mit der
Spitze des Lotkolbens bis das Zinn geschmolzen ist und zieht die
Teile dann auseinander. Um sie erneut zu verldten, verwendet immer
neues Lotzinn.

Ausriistung zum Loten

Wenig Ausriistung ist zum LHten ndtig und alles davon ist bil-
lig. Tatsachlich sind Létkolben so billig, dass ihr einen |
Lotkolben fiir eine einzelne Aktion benutzen und ihn anschliess- |
lich wegwerfen kdénnt, ochne auch nur zu zucken.

Lotkolben: Besorgt einen Lotkolben fir elektrische Verkabelung.
Ein 30 Watt Lotkolben funktioniert gut. Lotkolben gibt es 1in
Bau- und Elektronikmdrkten sowie im Autoteilehandel.

Létmetall: Verwendet nur Ldtmetall, das speziell fir elektrische
Verbindungen gedacht ist. Benutzt "feines" Lotmetall mit gerin-
gem Durchmesser, da es sich weitaus einfacher aufbringen und
schmelzen ldsst.

Hitzeableiter: Ein Hitzeableiter kann sinnvoll sein, besonders
fiir Lernende. Ein Hitzeableiter ist ein Clip, der an einem HKabel
oder einer Zinke einer Komponente befestigt ist. Er absorbiert
die Hitze, die ansonsten die Leitung entlang geleitet und eure
Finger wverbrennen oder die elektrische Komponente schiddigen
wiirde. Wenn ihr den Hitzeableiter an einem Kabel verwendet, be- |
festigt ihn an der blanken Stelle des Kabels, nicht am isolierx- |
ten Teil. %

|

. Létstation: Eine Létstation wverfiigt dber Alligator Clips, die ;
die HKomponenten festhalten, wahrend ihr sie 16tet. Wenn 1ihr |

| keine Lotstation habt, braucht ihr wahrscheinlich |

i AesistentIinnen, die die FKomponenten fir euch festhalten. Eink

| menschlicheR AssistentIn wird irgendwann mide oder vielleichti

. sogar iibellaunig. Es ist besser, in eine Létstation zu investie- |
ren.

]
i — ]
Thr werdet eine Menge Zeit an diesem Arbeitsplatz verbringen,i
also richtet ihn komfortabel ein. Ein Verlidngerungskabel fiar den |
Lotkolben erlaubt eine grissere Flexibilitit bei der Einrichtung |
des Arbeitsplatzes. Eine helle Lampe macht es wesentlich einfa-
cher mit kleinen Teilen zu arbeiten.

l.est die AH-I!.-"P.E.HHH.EL_?"(*H- .wr}rgﬁi.-’ffg

Die Anleitungen in dieser Gebrauchsanweisung sind aus einer
Reihe won Publikationen zusammengesucht. Alle von ihnen sind oft
getestet worden. Die Anleitungen sind um fehlende Schritte erganzt
worden, um Klarheit zu gewinnen und um wor midglichen Fehlern =zu

+
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warnen. Dies macht die Instrukticonen um einiges l3nger, aber wviel
einfacher, zu folgen.

Es wurden einige Experimente gemacht, in denen Leute, die noch
nie einen Zeitgeber gebaut hatten, gebeten wurden, einen entlang
dieser Anleitungen zu konstruieren. Diese Freiwlilligen lasen sich
oft den ganzen Weg durch die instruktionen, legten sie dann weg
und bauten einen Zeitgeber oder Ziinder ohne noch einmal nach-
zuschlagen. Diese Freiwilligen machten eine Menge Fehler, die wer-
mieden hdtten werden kénnen, wenn sie den Anleitungen 3Schritt fiir
Schritt gefolgt wiren.

Die Anleitungen sind sorgfaltig geschrieben worden. Ihr soll-
tet sie mit einem 3hnliche MaB an Scrgfalt lesen. Jeder Satz ist
aus einem bestimmten Grund da, wo er ist. Wenn ihr mit allen
Schritten in der Konstruktions-Abteilung fertig seid, lest unbe-
dingt die anderen Teile. Die Test-, Tips- und Platzierungs-
Abteilungen enthalten kritische Informationen.

IAltmodischer Kichenuhr-Zeitgeber

Lange der Verzdgerung: bis zu 45 oder 50 Minuten

{ Ausmal der Vorbereitungen: mittel ]

Vorteile: macht Spass beim Bauen, sehr vielseitig verwendbar

| Nachteile: Isolierband nimmt widhrend des Bauens leicht DNA- |
Spuren auf, die tickenden Gerdusche kdnnen Passantinnen alarmie-
ren, kalte Temparaturen wirken sich auf die Batterie aus.

Dieser Zeitgeber benutzt eine "eine Stunde" Kiichenuhr fir eine
Verzdgerung von 45 bis 50 Minuten. Die Kiichenuhr ist vom altmodi-
schen mechanischen Typ, der durch drehen einer Scheibe gestellt
wird und beim Herunterzdhlen tickt. Kichenuhren gibt es in jedem
Kaufhaus. Wihrend der Tests gabk es nur eine Kichenuhr, die nicht
funktionierte.

Material:

- einstiindige mechanische Kiichenuhr

- neue 9-Volt Alkali-Batterie (sowie extra Batterien zum testen)®
- 9-Volt Batterie Verbindung {Batterie-Schnapper)®

- 20er Litzendraht, isoliert ©

- grosse hélzerne Kichen-Streichhdélzer {siehe unten)

- Bananenstecker (in passender Grésse zum Draht)®

- feines Lotmetail *

- Izolierband

- Sekunden-, Zwei-Komponenten oder Kunstharz-Kleher®

Werkzeug:

- Lotkolben®

= Verlangerungsschnur

- Lotstation {méglich)®
- Abisolierzange

4
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- Schere
- Test-Glihbirne®”
- Handschuhe

*"Ein Kringel zeigt an, dass das betreffende Thema auf den vorher-
gehenden Seiten eingehender beschrieben wurde.

*“Wenn ihr noch keine Test-Glihbirne gemacht habt, braucht ihr
eine 12-Volt Autogliihbirne mit einem Glihdraht.

Ein langes Richenstreichholz wird gebraucht. Diese
Streichhélzer haben eine L&nge won 5 cm, was etwas langer ist als
"wasserfeste"” oder Standartstreichhélzer aus Holz. {In diesem Fall

ist die Grésse wichtig). Im Netfall kann auch ein Zahnstocher ver-
wendet werden. Zahnstocher =sind lang genug aber nicht sehr dick,
was heisst, dass sie dem Kleber weniger Oberfldche zum Haften bie-
ten. Auch ein Fleischspiess kann verwendet werden. Wenn euch nach
Eis am Stiel ist, konnt ihr den Stiel davon auf die richtige
Grosse schneiden. Passt aber auf, dass i1hr keine Fingerabdriicke
oder Speichelspuren drauf macht.

Konstruktion:

Lasst uns zuerst die Begriffe klaren. Jede Kichenuhr hat eine
drehbare BAnzeige (Drehscheibe), die sich beim Herunterzahlen der
Zeit bewegt. Der Rest der Kiichenuhr wird Horper genannt und bewegt
zich nicht.

Schritt 1: Klebt das Streichholsz auf die Drehscheibe der
Kiichenuhr. Dieses iiberragt nun den Umkreis oder Zeiger des
Drehbereiches. Wenn der Zeiger auf der 10 Minuten Marke steht, muB
das Streichheolz iber den Xérper der Kichenuhr hinausragen. Der
Kleber muss Gelegenheit zum Trocknen haben, widersteht alsoc dem
Drang, mit dem Streichholz zu spielen.

Hilfreicher Tip: Wenn die Drehscheibe esine ulkige Form hat, die
es nicht erlaubt, das Streichholz gut festzukleben, wversucht das
Folgende: Bohrt ein Loch ins Zeigerende der Drehscheibe. Wenn
kein Bohrer wverfigbar ist, schmelzt ein Loch mittels eines
Nagels hinein, den ihr iber einer Flamme erhitzt habt. Auch die
Bhle an einem Schweizer Messer kann benutzt werden, aber achtet
darauf, keine Spuren am Messer zu hinterlassen. Steckt das
Streichholz tief in das Loch und gebt ein paar Tropfen Kleber
hinzu. Ein Stiick eines Fleischspiesses funktioniert sogar besser
als ein Streichholz, da er durch seine runde Form besser in das |
Loch passt. i

!
|
!

j
,i

Schritt 2: Schneidet von eurer Kabelspule ein 40 cm langes Stiick
ab. Zieht die Isolierung an einem Ende in einer L3dnge von 3 cm ab.
Klebt dieses Ende mit Klebeband am Kdrper der Kichenuhr fest, und
zwar an der 9-Minuten Markierung. Verwendet drei Streifen
Isolierband und macht einen scharfen Enick, um das Kabel zu si-
chern, wie es 1in Abbildung F dargestellt wird. Drickt das
Klebeband mit einem Streichholz fest an das Kabel. Das andere Ende
dieses 40 cm Kabels wird zum Zinder fithren-und ist in Abbildung G
als Ziundkabel #1 bezeichnet.

*
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WARNUNG: Gehl sicher,dass ihr die Kabel an der richtigen Seite
der Kichenuhr anbringt. Wenn die Zahlen auf der Drehscheibe
statt auf dem EKorper der Uhr angebracht sind, kann diﬂi
Angelegenheit verwirrend werden. In dieser Situation stellt ihr |
den Zeiger auf Null (nun sollte kein Ticken mehr zu horen seinj. |
Nun entspricht die Nummer 51 auf der Drehscheibe die Stelle der |
9 Minuten Anzeige auf dem Koérper der Uhr, wo sich bereits ein |
festgeklebter Draht befinden sollte. Die Nummer 50 bezeichnet |
die Stelle, an der das zweite Kabel angebracht wird. i

Schritt 3: Entfernt gut 1 cm Abbildung ¥: Nahaufnahme
Isolierung wvon den Enden eines an die Kichenuhr ge-
beider Kabel des 9-Volt Batterie- klebten Kabels. Beachtet,
Schnappers. dass es einen scharfen 90
Grad Knick macht, um dem
Schritt 4: Schneidet ein 30 cm Klebeband zu erlauben, das
langes Stick Kabel wvon der Spule Kabel sicherer festzuhalten

ab. Iscliert an einem Ende gut
1,5 cm ab und lotet dieses Ende
an eines der Battereie-Schnapper-
Kabeln. Das andere Ende dieses

30 cm Drahtes wird zum Zinder
fihren und tragt in Abbildung G
den Namen Zindkabel #2.

Schritt 5: Schneidet nun
einen 1% om langen Draht won
der Kabelspule ab. Entfernt
von einem Ende gut 1,5 cm
Isglierung und lotet es an
das andere Kabel, das wvom
Batterie-Schnapper kommb. Vom
anderen Ende des 15 cm Kabels
macht ihr 3 cm Isclierung ab
und klebt es an Stelle der

10 Minuten Markierung an den
Korper der Kichenuhr. Sichert
es mit drei Streifen Klebeband
und einen scharfen Knick, wie
in Abbildung ¥ gezeigt.

Schritt 6: Bringt mannliche

Bananenstecker an die losen Der scharfe HEnick und die

Enden von Zindkabel #1 und #2 an. zahlreichen Stidcke Klebe-
band halten das ¥Xabel wvom
Bewegen ab, wenn der Rest
des Kabels bewegt wird. Ein
Streifen Kabel wird
vertikal und zweil Streilfen
horizontal geklebt.

Wie es funktioniert:

Wenn die Kichenuhr abldauft, wird das Streichholz am Zeiger der
brehscheibe die beiden Drahte zusamnmendriicken und s0 den
Stromkreis schliessen. Die 9-Volt Batterie ist dann in der Lage,
Strom zum Zinder zu leiten. Eines der Drahtenden sollte mit einem
Knick wersehen werden, um sicherzustellen, dass die Kabel sich be-
rihren und einen gute Verbindung herstellen. Die beiden Habel wer-
den an den 9 und 10 Minuten Markierungen angebracht, weil einige

*
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Kichenuhren furchtbar schwach werden, wenn sie null erreichen und
nicht mehr die Kraft in ihrem Federmechanismus haben, um die Kabel
zusammenzudriicken. Die Kabel von null wegzuverlegen (2B zur 9 und
10 Minuten Markierung)] vwverkiirzt die Fluchtzeit, wverbessert die
Zuverlassigkeit aber signifikant.

Die genaueren Punkte der Konstruktion:

Der Erfolg dieses TZeitgebers hiangt davon ab, dass das
Streichhelz dazu in Lage ist, den ersten Draht in den zweiten zu
driicken. Baut einen Probe-Zeitgeber wund becbachtet genau wie das
geschieht. Durch das Lenken der Aufmerksamkeit aunf die feinen
Details der Konstruktion komnt ihr den ersten Draht weniger starr
machen, so dass er sich besser frei bewegen kann:

- Das Klebeband sollte auf dem Kérper der Uhr nach hinten versetzt
werden (mindestens um 0,8 cm vom Rand des Uhrkérpers entfernt).

- Das Kabel ist iUberall dort steifer, wo es isoliert ist. Entfernt
geniigend Isolierung vom Ende des Drahtes, dass die Isolierung zu-
sammen mit dem Klebeband endet. In anderen Worten sollte das Kabel
ab der Stelle nackt sein, wo es aus dem Klebeband herausschaut.

- Das Kabel wird in dem MaBe steifer, wie es zusammengedreht
wurde. Dreht sie nur leicht zusammen, gerade genug, um die Litzen
zusammenzuhalten.

- Der Durchmesser des Kabels darf nicht zu dick sein.

Eg gibt ein weiteres Detail, das dem Streichholz beim Driicken
des Drahtes helfen wird. Wenn ihr das Streichholz an den Zeiger
der Drehscheibe klebt, bringt das Streichholz in einem leichten
Winkel an, so dass seine Spitze sich vom Kdrper der Kichenuhr
entfernt. Ziel ist, die Entfernung zwischen Punkt 2 und Punkt B zu
vergrossern, wobeli Punkt A die BStelle bezeichnet, an der das
Streichholz die Drahte beriithrt. Punkt B ist dort, wo das Klebeband
{und die Isolierung des Kabels) endet.

Tests:

Wie anderer Ramsch aus Discount-Laden auch arbeiten
Kichenuhren ungleichmaBig gut, so dass Tests unentbehrlich sind.
Checkt auch die Anweisungen fir alle Spezifika, wie die etwaige
Notwendigkeit, die Drehscheibe zuerst auf die &0 Minuten
Markierung zu drehen, bevor sie auf die gewilnschte Zeit gestellt
werden kann. Fasst die Uhr beim BAusprobieren nicht an und setzt
sie keinen anderen Erschitterungen aus, wenn das Streichholz in
Nahe der Drahte kommt. Jede Bewegung kann einen Zeitgeber, der an-
gehalten ist wieder gzum Laufen bringen, was die Testergebnisse
verfdlscht.

Verwendet eine "Test-Glihbirne", so dass ihr keine Unmenge
Zinder widhrend der Tests abbrennen miisst. Eine Test-Gliithbirne kann
immer wieder verwendet werden. Um eine herzustellen, fihrt die
Schritte 1 bis 4 der Glidhbirnen-Ziinder Anleitung durch. Ignoriert
die anderen Schritte und lasst das Glas intakt. Der Abschluflitest
sollte aber mit einem echten Ziinder gemacht werden.

Tips:
Z0er Draht funktioniert am Besten, aber ihr
aoder 18er Kabel wverwenden, wenn ihr das schon  habt. Das
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Streichholz am Zeiger der Drehscheibe wird vermutlich Probleme ha-
ben, diese dickeren Dradhte zusammen zu driicken. Um diese
Schwierigkeiten zu beheben, dreht ihr die Litzen der abisolierten
Kabelenden auf, trennt einige wvon den anderen und schneidet sie
mit der Abisclierzange ab. Dreht die verbleibenden Litzen zusamnen
und versucht es erneut.

Platzierung:

Temperaturen unter 13°C konnen sich auf die Batterie auswir-
ken, was zum Versgen deg Zeitgebers fihren kann. Schaut euch dazu
den Abschnitt Elekitrische Zeitgeber in kalten Temperaturen an.

Die Kiichenuhren missen ohne angeschlossene Batterie transpor-
tiert werden. Sobald alles in Position ist, stellt ihr den Zeiger
der Drehscheibe auf die gewiinschte Anzahl an Minuten.

SWERHUHG: UM EINE AUGENBLICKLICH ZUNDUNG ZU VERHINDERN, SCHLIEESi?
DIE BATTERIE JETZT NOCH NICHT AN UND LASST SIE NICHT |
VERSEHENTLICH DEN BATTERIE-SCHNAPPER BERUHREN. '

Als ihr den Zeiger der Drehscheibe zum Einstellen der Verzdgerung
gedreht habt, hat der Zeiger die Drihte an der 9 und 10 Minuten
Markierung bewegt, was vielleicht zum wverfrithten Berihren der
Drahte gefihrt hat. Bringt die beiden Kabel wieder in Position, so
dass sie sich nicht beriihren aber definitiv auf gleicher Hfhe
stehen. Jetzt ist es sicher die Batterie anzuschliessen.

Wenn es mehrere Brandsdtze gibt, kann dieser Prozess des
Wieder-Zurechtrickens der Kabel und BAnschliessens der Batterien
einige Minuten dauern. Wahrenddessen ticken die zuerst gestellten
Zeitgeber bereits. Um die Zeit fir eure Flucht zu wverlingern, geht
zu den ersten Zeitgebern zuriick und stellt sie wieder auf Maximum.

Bedenkt, dass manche Zeitgeber aufgeben, wenn sie auf sinmal
auf Anschlag gedreht werden. HORT NACH DEM STELLEN IMMER, OB ES
AUCH TICET - stellt eine geringere Minutenzahl ein, wenn kein
Ticken zu héren ist.

l WARNUNG: Die FKichenuhr muss auf dem Ricken liegen (mit den
‘ Ziffern in Richtung Himmel). Diese Position erlaubt es dem
| Streichholz, sich ungestdért im Kreis zu drehen. Wenn die Uhr
|
!
|

irrtimlich hingestellt wird, kann das Streichholz den Boden be-—
rihren, was den Countdown stoppt und zum Versagen des Zeitgebers'
fiuhrt.

=) =
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Schrittfolge, um den altmodischen Kichenuhr-Zeitgeber scharf zu
machen

1. Bringt die Brennstoff-Behdlter und den Zinder in die gewlnschte
Pposition.

2. Legt den Zinder auf den Ricken.

3. Dreht den Zeiger der Drehscheibe auf die gewlnschte Anzahl

Minuten.

4. Hort, ob es tickt.

5. Bringt die Drihte auf der Stirnseite der Kichenuhr wieder in
Position. {Sie wurden beim Stellen der Uhr angestossen. )

6. Schliesst die 9-Volt Batterie an.
7. Seht euch nochmal alles an, um Fehler zu entdecken.

8. Verbindet die Kabel des Zeitgebers mit den Kabeln des Zinders.

9. Entschlipft leise ins Dunkel der HNacht.

Abbildung: Achtet darauf, dass die beiden Kabel am Korper der
Kiichenuhr in wverschiedene Richtungen abgefihrt werden, um besseren
Halt des Klebebandes zu gewahrleisten. Beachtet auBerdem, ein
Kabelende in Wellenknicks zu biegen, um den Kontakt der beiden
Kabel zu garantieren.

*
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Digitale TRIAC-Zeitgeber

Lange der Verzdgerung: bis zu 24 Stunden (bis zu einem Jahr auf
manchen Uhren). =

AusmaB der Vorbereitungen: umfangreich
Vorteile: Am Zielort schnell aufzustellen, sehr zuverldssig, ex-
treme zeitliche Genauigkeit, eine sehr lange Verzdgerung ist |
maglich.

Nachteile: Isolierband nimmt wahrend des Bauens leicht DNA-
Spuren auf, Komponenten miissen sehr vorsichtig eingekauft wer-
den, kalte Temperaturen wirken sich auf die Batterie aus.

Der TRIAC-Zeitgeber ist der verldsslichste und genauste wvon
allen selbstgebauten Verzdgerungen und Zeitgebern. AuBRerdem ist er
klein, leicht und einfach aunfzustellen. Dieser Zeitgeber =zeichnet
sich durch ein LED-Warnlicht aus, das anzeigt, wenn Strom zum
Ziinder geleitet wird. Lasst euch von diesen Anweisungen nicht ah—
schrecken. Auch wenn ihr eine Kathode nicht von einem toten Stern
unterscheiden kénnt, werdet ihr es schaffen. Geht einfach Schritt
fir Schritt.

Werkzeuge:

- Lotkolben® und Verldngerungskabel

- Hitzeableiter®

- Létstation”®

- UhrmacherInnen-Schraubendreher

- Abisolierzange (besorgt gute, wenn ihr es such leisten konnt)
- Digitaler Voltmeter®

- Bohrer oder Nagel, der iiber einer Kerze erhitzt wird {(Schritte
12 & 19)

- Kneifzange (optional fiir Schritt 19)

- Schere

= Test-Gliihbirne®*

Material:

- TRIAC (siehe Anmerkung #1)

- 9- pder 12-Volt LED-Dipde, die Licht abstrahlt (siehe Anmerkung
#2)

- nmneue 9-Volt Alkali-Batterie (sowie =zusitzliche Battrien zum
dusprobieren)

- Batterie-Schnapper fiir eine 9-Volt Batterie®

- 18er, 20er oder 22er isoliertes Litzenkabel (am Besten 20er)®

- feines Lotmetzall °

- Isolierband

- Sekunden-, Zwei-Komponenten- oder Kunstharz-Kleber®

- Schalter (siehe "Optionaler An/Rus-Schalter")

- Bananenstecker (fiir die entsprechende Kabelstirke)®

~ Tupperware (um den Zeitgeber wihrend des Transportes zu schiit-
zen)

- .Handschuhe

“Ein Kringel zeigt an, dass das betreffende Thema auf den vorher-
gehenden Seiten eingehender beschrieben wurde.
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sejenn ihr noch keine Test-Glithbirne gemacht habt, braucht ihr
eine 12-Volt Autogliithbirne mit einem Gldhdraht.

|
|
]
]

Anmerkung #1: Ein TRIAC ist ein elektronischer Baustein, der bel
einem schwachen Eingangsimpuls {hier das Signal eines Weckers)
einen zwelten Stromkreis gchliieBt. TRIACS gibt es im
Elektronikhandel. Der TRIAC ist klein. Er hat einen guadrati-
schen Korper in den Mafen 1 cm auf 1,5 cm, aus dem drei Zinken
ragern.

t
I

Anmerkung #2: LEDs gibt es im Elektronikhandel in wverschiedenen
Typen. Auch in Hobbygeschaften sind LEDs zu haben, da sie bei
Modelleisenbahnbegeisterten sehr beliebt sind. Holt euch ein 9-
oder 12-Volt LED mit eingebautem Widerstand. Die Stromstarke

| spielt keine Rolle. Das LED kann zwei Zinken oder zwel isclierte

Kabel haben. Geht sicher, dass ihr keine Miniatur-Lampen kauft, |

die griésseren LEDs &hnlich sehen (Genauere Kaufanweisung) . 1

Abhildung H: TRIAC und seine Zinken

Eingang

Anode

Kathode

Wihlt eine Uhr aus:

Fast jede batteriebetriebene Uhr mit Digital-Anzeige kann in

einen TRIAC-Zeitgeber verwandelt serden. Digitale Reisewecker,
Kiichenuhren, Pillenschachtel-Timer, elektronische Organizer und
selbst Armbanduhren wurden mit dieser Anleitung erfolgreich gete-
stet. Am einfachsten ist es, mit Reiseweckern und Kichenuhren zu
arbeiten. Es gibt wiele Marken und wvon diesen unterschiedliche
Modelle auf dem Markt. Die meisten Modelle arbeiten mit dem fol-
genden Stromkreis, aber manche tun das nicht. Kauft nicht mehr als
ein Exemplar wvon einem Modell, bevor ihr euch sicher seid, das
dieses auch definitiv funktioniert. Aus Sicherheitsgriinden ist es
am besten, weitverbreitete Marken zu wahlen.

- Ein digitaler Reisewecker bietet bis zu 24 Stunden Verzdgerund.
Es gibt sie in Discount-Geschaften und Kaufhiusern. Wir haben zwei
Modelle ausprobiert, die beide mit dieser Anleitung funktionier-
ten. Nehmt keine Wecker, die in eine Steckdose gestopselt werdern.

- Eine digitale Kichenuhr ist die moderne Entsprechung der mecha-
nisrhen Kiichenuhr, die in der vorigen Anleitung verwendet wurde.
Es gibt sie in Kaufhdusern.Seht auf der Verpackung nach, iiber wel-

che Zeitspanne sie verfigen. Sie wvarrilert wvon 60 Minuten bis =zu
24 Stunden. Von 7 getesteten Modellen funktionierten 6.

Hr
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- Ein Pillenschachtel-Timer verfigt dber ein Behaltnis fiir die
Medikamente sowie einen Wecker, um an die Einnahme der Pillen zu
erinnern. Pillenschachtel-Timer sind klasse, da der Behidlter eine
schitzende Hiille fir den TRIAC und die ganzen Kabel bietet. Die
meisten Modelle wverfiigen f{ber einen multiplen Alarm. Es ist
schwierig, einen Pillenschachtel-Timer mit nur einem Alarm zu fin-
den, aber diese sind besser, da sie weniger Knépfe haben. Manche
Modelle kidnnen eine Verzdgerung bis zu 7 Tagen bieten. Wir haben
zwel Modelle Pillenschachtel-Timer getestet und beide haben funk-
tioniert.

- Ein elektronischer Organizer ist ein in der Hand zu haltendes
Gerdt, um sich Telefonnummern und Verabredungen zu merken. Fs wird
als digitaler Taschen-Organizer, elektronischer Planer usw. be-
zeichnet. Wenn der Organizer iiber einen taglichen Alarm verfiigt,
wie er in einer Armbanduhr enthalten ist, kann eine Verzdgerung
von 24 Stunden erreicht werden. Wenn der Organizer einen Planer,
einen Kalender fir Verabredungen mit Alarmvorrichtung hat, kann
eine Verzdgerung von Tagen oder sogar Wochen erreicht werden.
Prift vor dem Kauf, ob der Alarm ein akustischer ist. Schaut auch
auf die Seite des Garites nach einer Naht, die anzeigt, dass sich
der Korpus nach L&sen der Schrauben in zwei Halften trennen lisst.
Kauft keine Modelle, die ohne Naht in einem Stick gefertigt sind.
Elektronische Organizer werden in Kaufhiusern, Biliro- und
Elektronikgeschaften werkauft. Es gibt grosse Preisunterschiede.
Wir haben drei unterschiedliche Modelle Organizer ausprobiert, wvon
denen zwei funktionierten. Das andere Modell war ein nicht ver-
schraubtes, das nicht zu &ffnen war, ohne die Schalttafel zu zer-
stiren.

WARNUNG: EKauft Pillenschachtel-Timer und elektronische Grganizer|
lange im voraus und weit vom Zielort entfernt. Da sie in weniqeng
Geschaften verkauft werden, wird es fiir die ErmittlerInnen Ein|
i Leichtes sein, alle Liaden aufzusuchen, um Videoaufnahmen
anzusehen und die VerkduferInnen zu befragen. ‘

- Eine digitale Armbanduhr ist eine weitere Option. Der einzige
Vorteil der Verwendung einer Armbanduhr liegt darin, dass sie ein
biBchen kleiner ist, was es aber auch schwieriger macht mit ihr zu
arbeiten. In den meisten Fillen werdet ihr nichts so kleines wie
eine Armbanduhr brauchen. Wir empfehlen, Erfahrungen mit anderen
Uhren zu sammeln, bevor Armbanduhren verwendet werden. Wir haben
zwel Modelle getestet und beide funktionierten.

Uberblick dber die Konstruktion:

Bevor ihr mit der Konstruktion dieses Zeitgebers beginnt, wver-
bringt einige Zeit mit Lotubungen mit dem Létkolben. Spielt auch
ein wenig mit dem Voltmeter herum. Sie sind einfache Werkzeuge,
aber es ist wichtig, gut in der Anwendung zu werden. Die
Zusammenstellung dieses Zeitgebers besteht aus drei Teilen. Im er-
sten Teil werden TRIAC, LED und Batterie-Schnapper miteinander
verdrahtet. Diesem Gewirr aus Kabeln wurde der ziemlich bldde Name
"Katzenwiege" gegeben. Im zweiten Teil werden die Instruktionen
gegeben, um die Katzenwiege an eine Uhr anzuschliessen und zu te-
sten, ob es funktioniert. Sobald ihr seht, dass es funktioniert,
gibt euch der dritte Teil ein paar abschliessende Handgriffe.

Wenn ihr euch zum ersten Mal hinsetzt, um mit dieser Anleitung
zu arbeiten, ist es am Besten, wenn ihr 2 oder 3 Uhren verschiede-
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ner Merken habt. Wenn ihr die Katzenwiege an einse Uhr anschliesst
und es nicht funktioniert, konnt ihr wversuchen, sig an eine andere
Uhr anzuschliessen, um festzustellen, ob ihr einen Fehler beim
Zusammenldten der Komponenten gemacht habt, oder ob die erste Uhr
einfach nicht mit der Konstruktion kompatibel ist. Wir haben 16
verschiedene Uhren getestet und haben nur zwel Modelle gefunden,
die inkompatibel waren.

Studiert Abbildung A und die dazugehodrigen Uberschriften ein-
gehend. Der Erfolg dieser HXonstruktion hangt won der richtigen
Anbringung des Isclierbandes ab - ihr sclltet ebhensoviel
anstrengung auf das Tapen wvon Dingen verwenden wie auf das Liten.

Teil 1 der Konstruktion:
Wie die Katzeniciege zusammengebaut wird
Ll [

Schritt 1: Der TRIAC hat drei Terminals oder Zinken: Die Anode,
die Kathode und das Gate. Biegt die Zinken leicht auseinander, um
das Léten 2zu vereinfachen. Uber die Anordnung wvon Anode, Kathode
und Gate gibt euch die nebenstehende Abbildung Buskunit. Schneidet
dann wvon der Kabelrolle ein 7-8 cm langes Stick ab und isoliert
beide Enden ab. L&tet diesen 7-8 cm langen Draht an den Gate-
7inken des TRIAC unter Verwendung eines Hitzeableiters. Dieses
Kabel wird "Testkabel #1" genannt.

WARNUNG: Berithrt die Zinken des TRIAC nicht direkt mit dem
Lotkolben, da die Hitze den TRIAC zerstoéren kann. Berihrt den
Zinken mit dem XKabel und berithrt nur das Kabel mit dem
Lotkolben. Am Besten verwendet ihr einen Hitzeableiter, um die
Schaltungen im TRIAC =zu schiitzen. Klipst den Hitzeableiter zwi-

schen der Létstelle und dem Korpus des TRIAC an den Gate-Zinken.

Schritt 2: Entfernt qut 1 cm Isclierung von den Enden beider Kabel
des 9-Volt Batterie-Schnappers. Litet das rote Plus-Kabel des
Batterie-Schnappers unter Verwendung des Hitzeableiters an das
Anoden-Terminal des TRIAC.

WAHLWEISE: Wenn ihr einen Schalter haben wollit, fihrt statitdessen
folgenden Schritt aus: L&tet das rote  Habel des Batterie-
Schnappers an den Schalter und loétet dann ein kurzes Stiick Draht
vom Schalter zum Anode-~Zinken des TRIAC. Fir weitere Informationen
beachtet was unter "Optionaler An/Bus-Schalter" spdter in dieser
nleitung geschrieben ist.

Schritt 3: Ein LED gibt nur Licht ab, wenn der Strom es in der
richtigen Richtung durchfliesst. Das typische LED hat kurze blanke
Metall-Stépsel oder Zinken. Stellt mittels der Verpackung fest,
welches das negative Ende (Kathode) des LEDs ist. Ublicherweise
ist es der Kirzere der beiden Zinken. Biegt die beiden Zinken wvor-
sichtig auseinander und passt dabei auf, sie nicht abzubrechen.
Schneidet zwei 7-8 cm lange Stiicke von der Kabelrolle ab und iso-
liert die Enden ab. LOotet je eines dieser 7-8 cm langen Drihte an
die Zinken der LED-Zinken, ohne 2zu vergessen, welches Ende welches
ist (wenn das LED bereits iber solche Kabel werfigt, kann dieser
Schritt ausgelassen werden).
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Abbildung: Unwickelt diesen Bereich mit Isolierband oder
schrumpfender Isolierung

“.usm.-«...r\r]mmn_

Wrap this area in tape or shrink lubing

¥ ——g—
--“m;WL T
.

richtig falsch

Schritt 5: Schneidet ein 40 cm langes Stiick Kabel wvon der Rolle
ab. Die Schritte Sa his 54 beziehen sich auf diesen 40 cm langen
i Draht, der in Abbildung L "Ziindkabel #2" genannt wird.

2. Isoliert beide Enden dieses 40 cm-Kabels ab. Entfernt 7-3 cm
von einem Ende entfernt ein gut 1 cm langes Stiick Isolierung und
ein weiteres gut 1 cm langes Stiick in 15-18 cm Entfernung von die-
sem gleichen Ende.

O

| |~——3 inches ~|+—23 inches——— | ~——10 inches——
' mm.mmn“

b. Lotet die vom LED kommende Anode (den positiven Draht)} an diese
15-16 cm entfernte mittlere blanke Stelle des 40 cm—-Kabels, wie asg
in Schritt 4 ¢ beschrieben ist.

C. Schneidet ein 7-8 em langes Stiick von der Kabelrolle und iso-
liert beide Enden ab. Lotet dieses Kabel an die andere blanke
Stelle in der Mitte des 40 com-Drahtes. Dieses 7-8 cm lange Kabel
wird "Test-Kabel #2" genannt. Unwickelt diese Verbindung mit
Isolierband, wie in Schritt 4c beschrieben.

d. Lotet das kurze Ende des 40 cm-Kabels unter Verwendung eines
Hitzeableiters an den Kathoden-Zinken des TRIAC. Wickelt
Isolierband um diese Verbindung, wie in Schritt 4c beschrieben.
Das entgegengesetzte Ende dieses 40 cm-Kabels wird schlieflich mit
dem Zinder wverbunden werden.

Schritt 6: Vergleicht euren Zeitgeber mit Abbildung L, um zu iber-
prifen, ob alle Verbindungen korrekt ausgefihrt wurden. Oberprift
die Anschliisse von LED und TRIAC noch einmal, um sicherzugehen,
dass sie nicht verwechselt wurden.

Schritt 7: Wenn ihr nicht bereits iiber elne Test-Gliihbirne ver-
figt, stellt eine her, indem ihr die Schritte 1 bis 4 der
Glﬁhbirnen—Zﬁnder—Anleitung durchfiihrt. Ignoriert die weiteren
Schritte und lasst das Glas der Birne intakt. Die Test-Gliithbirne
kann immer wieder verwendet werden.

RIS
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Abbildung L: Rompletter Schaltplan
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Teil 2 der Konstrukiion:
Die I"?ﬂrhE.;'r.rﬁu-n.g der Katzeni viege mil der Uhr

Schritt B: Verwendet einige Minuten darauf, die Gebrauchsanweisung
der Uhr zu studieren und such damit wertraut zu machen, wie die
Uhr funktioniert bevor ihr sie auseinandernehmt. Lernt wie ihr sie
stellen und wverstellen kénnt. Prift sie auf mbgliches Geliute,
Piepen oder andere Tone, die auftreten, bevor die eingestelltfe
Zeit abgelaufen ist. Diese Gerdusche wverandern die Spannung in den
Lautsprecher-Kabeln, losen den TRIAC aus und bringen so den Ziinder
dazu, vorzelitig in Flammen aufzugehen.

# Die melisten digitalen Armbanduhren und einige Wecker 1auten
stiindlich. Diese Eigenschaft kann fir gewdhnlich ausgeschaltet
werden. Um zu prifen, ob dieses Gerausch existiert, stellt die
Zeit auf der Armbandubhr oder dem Wecker auf eine Minute wvor der
vollen Stunde ein (z.B. 11:%29) und lauscht nach Ablauf einer
Minute auf einen Ton (z.B. 12:00)}.

# Manche digitalen Kichenuhren geben beim Herunterzahlen
Warnpiepser ab. Um solche Warnpiepser aufzuspiren, stellt den
Countdown auf 11 Minuten und lauscht, insbesondere wenn der
Display =zehn, finf, zwei und eine wverbleibende Minute anzeigt.
Dass Warnpiepser nicht ausgeschaltet werden kdnnen, kdnnt ihr da-
durch kompensieren, dass ihr die entsprechende Zeit zur gewinsch-
ten hinzu addiert.

* An jeder Art Uhr kann ein Ton durch Dricken eines Knopfes produ-
ziert werden. Wenn das Driicken eines Knopfes einen Ton hervorruft,
miisst ihr sehr darauf achten, den Zinder zum richtigen Zeitpunkt
gcharf zu machen. Die 9=Volt Batterie darf nicht angeschlossen
werden, bevor nicht sichergestellt ist, dass ihr keinen Enopf mehr
driicken miisst oder unabsichtlich driicken kdnntet.

Ihr seid sicherlich heiss darauf, zum nachsten Schritt
vorzudringen. Nehmt euch dennoch die nfitige Zeit, um die Uhr mit
ihren verschiedenen Funktionen und auf dem Display dargestellten
Symbolen zu studieren. Es ist weitaus einfacher diesen Kram jetzt
herauszufinden - bevor ihr den Lautsprecher ausbaut.

*
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Schritt 9: Offnet das Gehsuse der Uhr. Es kann einfach auseinan-
derpoppen oder kleine Schrauben missen mit Hilfe gines
UhrmacherInnen-Schraubendrehers entfernt werden. Passt auf, dass
ihr nicht an irgendwelchen Drihten zieht.

WARNUNG: Wenn ihr mit elektronischen Organizern arbeitet, liiftet |
die Gehdusehalften nur leicht und seht nach, ob Kabel an die
Halften angebracht sind. Falls die Drahte, die von der bedruck-
ten Schalttafel =zum Lautsprecher gehen zu kurz sind, um das
Gehduse ganzlich zu &ffnen, schneidet ihr sie nahe am'
| Lautsprecher ab. Wenn die Drahte, die von der bedruckten
Schalttafel =zur Batteriehalterung gehen zu kurz sind, um das
Gehduse ganz zu 6ffnen, schneidet sie in der H3lfte durch. Es
ist wichtig, dass die Dr&hte nicht aus der bedruckten
Schalttafel herausgerissen werden, da sie nur sehr schwer oder
gar nicht mehr wieder angebracht werden kénnen. !

i |
Schritt 10: Findet den Lautsprecher. Das ist eine flache
Metallscheibe won der Grédsse einer Miinze, aber dinner. Der
Lautsprecher hat einen positiven und einen negativen Kontakt.
Diese Kontakte konnen aus zwei kleinen Metallstopseln, zwei klei-
nen Federn oder zwei Kabeln bestehen. Bestimmte Uhren haben ver-
schiedene Typen von Kontakten (z.B. eine Feder und ein Kabel).
Wenn Kabel zum Lautsprecher fithren, schneidet ihr diese eng am
Lautsprecher ab. (Oder ihr benutzt den Lotkolben, um die geldtete
Verbindung am Lautsprecher aufzuheizen und zieht die Kabel dann
ab.} Entfernt den Lautsprecher und entsorgt ihn.

Schritt 11: Wenn die Kontakte aus Drihten bestehen, verlangert ihr
sie auf 7-8 cm, indem ihr =zusatzliches Kabel anlétet. Wenn die
Kontakte aus Federn oder Stopseln bestehen, ldtet ihr 7-8 cm Kabel
an jeden der Kontakte, wobei darauf =zu achten ist, dass auf der
Schalttafel nichts schmilzt. Diese beiden Kabel werden als
Lautsprecher-Kabel bezeichnet.

Schritt 12: Es ist extrem wichtig, die Lautsprecher-Kabel zu
schiltzen. Allzu oft wird wahrend der Konstruktion versehentlich
ein Lautsprecher-Kabel herausgerissen. Wenn die Lautsprecher-Kabel
in der Fabrik an die Schalttafel gelétet wurden, ist es sehr
schwierig sie wieder anzuldten, ochne die Schalttafel zu zerstoren.
Um das zu wverhindern, befestigt ihr die Lautsprecherkabel mit
Kleber und/oder Klebeband am GehZuse (die Plastikhiille) der Uhr.

WAHLWEISE: Anstatt die Lautsprecherkabel mit EKlebeband zu si-
chern, bohrt 6 kleine oder drei kleinere Locher dicht nebenein-
ander ins Plastikgehduse, oder schmelzt die L&cher mit einem er- |
hitzten Nagel hinein. Flechtet Jjedes der Lautsprecher-Kabel
durch drei dieser Lécher. Das bietet den Lautsprecher-Kabeln op-
timalen Schutz. Und jetzt kédnnt ihr sogar die beiden Hilften des

jGehauses wieder zusammenfiigen. ]

schritt 13: Es kann hilfreich sein, eines der beiden Kabel zu mar-
kieren, um sich zu merken welches Kabel welches ist. Sucht euch
eines aus und klebt ein kleines Stiick Isolierband irgendwo um
seine Mitte.
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Schritt 14: Wehmt "Test-Kabel #1" der Katzenwiege und verbindet es
mit einem dexr Lautsprecher-Kabel, indem ihr d4die beiden hlanken
Enden der Drahte zusammendreht. Verbindet "Test-Kabel #2" mit dem
anderen Launtsprecher-¥abel auf gleiche Weise. Ihr misst wvorsichtig
mit allem umgehen, da die gedrehten EKabelverbindunggen sich leicht
wieder 1dsen. Es ist OK die beiden Kabelenden mit den Fingern zu-
Ssammenzupressen, wenn sie sich entwirrenm wollen. 0Oder, wenn ihr
wollt gebt etwas Lotmetall auf Jjede Verbindung. Wenn die
Verbindungen sgpidter wieder getrennt werden sollen, ist es einfach,
das Lotzinn zu erhitzen und die Drdhte auseinander zu ziehen.

Anmerkung: Es ist nicht miglich durch Messen der Spannung fest-
zustellen, welches das positive Lautsprecher-Kabel igt, da die
Anzelge oft falsch oder irreleitend ist. Diese Instruktionen
leiten euch durch einen Prozess vwvon Trial-and-Error. Wie auch
immer, manchmal habt ihr Glick und die Lautsprecher-Habel sind ab
Werk farblich markiert. Wenn ein Lautsprecher-Kabel rot und das
andere schwarz ist, wverbindet das rote Lautsprecher-Kabel mit
"Test-Kabel #1" und das schwarze mit "Test-Kabel #2".

Schritt 15: Jetzt ist die Zeit fiir den initialen Test gekommen.
Verlasst euch fir den Test nicht auf das LED, benutzt eine Test-
Glihbirne. Verbindet die Test-Cliihbirnen-¥abel mit den
"Zindkabeln", indem ihr die Enden zusammendreht. Stellt sicher,
dass kein blankes Metall mit irgend ein anderes blankes Metall be-
rithrt. Stellt den Alarm der Uhr auf zwei oder drei Minuten ein und
beginnt den Countdown. Steckt die 9%9-Volt Batterie unverziglich in
den Batterie-Schnapper. Benutzt eine unverdnderte Armbandubr, um
zu sehen, wieviele Sekunden des Countdowns ibrig sind.

§WERNUNG: Es ist wichtig, dass die Batterie angeschlossen wird,
i nachdem der Zeitgeber gestellt ist, da das Driicken wvon Endpfen
fhei einigen Modellen Tone wverursachit, die den TRIAC unmittelbar
i ausldsen.

[ie f'.'rrrﬂ.f'l,mwufimt der ﬂ{‘sfw'g'r-’f;nfxx{?

Der Test s0llte in einem halbdunklen Raum ausgefiihrt werden,
um sehen zu kdnnen, ob das LED leuchtet. Das LED und die Test-
Glithbirne sollten ilbereinstimmend funktionieren. Beide sollten an
oder aus sein, ansonsten gibt es ein Problem mit der Verkabelung.

Wahrend der Countdown lauft, sollte die Test-Glithbirne aus
sein. Achtet auf den Countdown auf der unverdnderten Armbanduhr.
Nachdem die eingestellte Zeit abgelaufen ist, sollte die Test-
Glithbirne aufleuchten. Sie sollte leuchten, bis die Batterie ab-
geklemmt wird. Der Test 1ist nicht erfolgreich, wenn die Test-
Glihbirne sofort oder niemals aufleuchtet.

Wie in Schritt 8 diskutiert, geben manche Kichenuhr-Modelle
einen Warnplepser ab. Dieser Plepser kann ausreichen, um den TRIAC
auszuldsen und die Test-Glilthbirne =zum Leuchten zu bringen. Eure
Testergebnisse kénnen wverwirrend sein, wenn ihr auf diese
Miglichkeit nicht achtet. Wenn ihr =z.B. wdhrend Schritt B entdeckt
habt, dass ein Warnpiep an der ZFAwei-Minuten-Markierung auftritt,
stellt ihr den Countdown auf drei Minuten oder mehr ein. Wenn die
Test-Gldhbirne an der Zwei-Minuten-Markierung aufleuchtet, ist das
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kein Problem. {Stellt sicher, dass dies der Grund fiar das
vorzeitige Aufleuchten der Test-Gliihbi¥ne ist, indem ihr die
unveranderte Armbanduhr daraufhin Uberprift, ob dies exakt bei
zwel Minuten geschah.) Wihrend der Vorbereitung des Angriffs eines
Zielortes wiirdet ihr beim Stellen des Zeitgebers einfach zwei
zusatzliche Minuten zum Countdown hinzufiigen.

# Wenn der Test erfolgreich war, geht weiter zu "Teil drei der
Konstruktion: Abschliessende Handgriffe".

* Wenn der Test nicht erfolgreich war, 108t die Verbindung der
beiden Lautsprecher-Kabel mit den Test-Kabeln und tauscht sie aus.
In anderen Worten, soll das mit dem "Test-Kabel #1" wverbundene
Lautsprecher-Kabel so wvertauscht werden, dass es nun mit "Test-
Habel #2" wverbunden ist und umgekehrt. Nun wiederholt den Test.
Wenn der Test nach Tausch der Kabel immer noch nicht erfolgreich
ist, probiert eine andere Uhr aus (beginnt wieder am Anfang won
"Teil Zwei der Konstruktion: Die Verbindung der Katzenwiege mit
der Uhr").

, * Wenn ihr zwei oder drei Uhren ausprobiert habt und zu versa-
genden Ergebnissen kommt, gleich welches Lautsprecher-Kabel mit
welchem Test-Kabel wverbunden ist, geht zur Sektion mit dem Titel
"Das Losen von Problemen mit der Katzenwiega".

Teil 3 der Konstruktion.:
Absch liefsende Hnm{gﬁfﬁb

Schritt 16: Ldtet die Test-Kabel an die Lautsprecher-Kabel, sofern
das noch nicht getan ist.

Schritt 17: Verhindert Kurzschliisse durch Wickeln won Isoclierband
um alle blanken Draht- und Metallteile. Benutzt Isoclierband, um
die Zinken des TRIAC voneinander zu separieren. Macht das Gleiche
mit den Zinken des LED. Die drei an den TRIAC geloteten Kabel
sollten aneinander getaped werden, um die zerbrechlichen
Verbindungen zu starken.

Schritt 18: Bringt mannliche Bananenstecker an den losen Enden der
Zindkabel #1 und  #2 an. Detailierte Anweisungen fiir die
Befestigung sind in Bananenstecker vs. Alligator Clips zu finden.

Schritt 19: Um =zu verhindern, dass w3hrend dem Transport EKniopfe
gedrickt werden, bringt ihr Uhr und Batterie mit HKleber cder
Klebeband auf dem Boden eines Tupperware-Behdlters an und
schliesst den Deckel. Die Tupperware den Zeitgeber aucrh vor
Feuchtigkeit (Regen, Schnee, Tau oder Nebel). Macht zwei kleine
Locher in die Tupperware, durch die ihr die Zindkabel steckt.
Macht ein weiteres Loch durch das die Spitze des LEDs passt und
klebt das LED an diesem Platz fest. Die Locher kénnen mit einem
Bohrer gemacht werden oder mit einem iiber einer Kerzenflamme er-
hitzten Nagel.

WAHLWEISE: Wenn ihr einen Pillenschachtel-Timer oder einen Wecker
benutzt, kann die Katzenwiege méglicherweise ins Plastikgehduse
der Uhr gequetscht werden. {(andere Uhren haben nicht geniigend
Platz in ihrem Gehduse.) Um das Cehiuse strukturell zu unterstiit-
zen, kémnen im Innern wvertikale Verstrebungen oder Abtrennungen
existieren. Schafft mehr Platz, indem ihr diese Verstrebungen und
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Abtrennungen vorsichtig in kleinen Stiicken mit einer Zange ab-
brecht. Macht ein Loch in das Gehduse, durch das die Spitze des
LEDs passt und klebt es an diesem Platz fest. Macht Kerben ins
Gehduse, durch die ihr die Ziindkabel fihrt.

ihr seid fertig. Herzlichen Glickwunsch. Jetzt solltet ihr den
fertiger Zeitgeber testen und einen Zunder bauen. Dieser Zeitgeber
kann den Modell-Raketen-Ziinder und den Glihbirnen-Ziinder ausltsen.

Das Lasen von Problemen mit der Kalzemuviege
f

Wenn ihr zwei oder drei Uhren ausprobiert habt und nicht =zn
erfolgreichen Testergebnissen gekommen seid, habt ihr wahrschein-
lich eins der folgenden Frobleme:

1. Tote oder sterbende 9-Volt Batterie - prift sie mit einem
Voltmeter. Verwendet nur Alkali-Batterien.

2. Kabel am falschen Platz - Es ist einfach dariiber in Verwirrung
Zu geraten, bei welchem Schritt ihr seid und so Dinge falsch zn
verkabeln. Vergleicht den fertiggestellten Zeitgeber immer mit dem
Kabel-Diagram.

3. Kurzschluss - wverursacht von zwel sich berithrenden hlanken
Metallstiicken. Es kann ein blanker Drahtteil sein, der einen blan-
ken TRIAC-Zinken gestreift hat. Haltet bei den vwvorbereitenden
Tests blanke Kabel, Zinken usw. voneinander fern und lasst sie
nicht an irgendetwas metallenes an der Uhr kommen, besonders nicht
an die bedruckte Schalttafel. Sobald der Zeitgeber den
Eingangstest bestanden hat umwickelt ihr alle blanken Metallteile
mit Isolierband.

4. Verkmickter oder gebrochener Draht - verursacht durch rauhe
Handhabung. Dinne Kabel, wie sie meist an Batterie-Schnappern vor-
kommen, brechen leichter als dickere. Diinne Drahte verknicken auch
leichter, was einen grésseren Widerstand im Xabel verursacht.

2. Schlechte oder gebrochene Lotstelle - wverursacht durch
schlechte Lottechnik oder rauhe Handhabung. Je mehr ihr ibt, umso
besser werdet ihr im L&ten. Eine gute Ldttechnik verbessert die
Verldsslichkeit sehr.

Wenn ihr die ersten drei Moglichkeiten in der Liste ausschlie-
Ben kénnt ist es an der Zeit, sich mit dem Voltmeter vertraut =zu
machen. Durch Messen des Widerstands mit einem Voltmeter kénnt ihr
jede Stelle, die ihr geldtet habt darauf prifen, wie gut sie
Elektrizitdt leitet. Auf dem Display wird angezeigt, wieviel
Widerstand zwischen den beiden Untersuchungspunkten herrscht, ge-
messen in QOhm. Wenn eine Verbindung zuviel Widerstand aufweist,
kann die Elektrizitit nicht leicht durchfliessen und ihr misst sie
neu yerloten. Wenn die Anzeige unendlichen Widerstand anzeigt {(mit
einem Symbol oder flackernden Zahlen), kann der Strom Uberhaupt
nicht zwischen den beiden Untersuchungspunkten fliessen, was eine
unterbrochen Verbindung bedeutet (oder einen offenen Schalter).

*
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WARNUNG: Beim Messen des Widerstandes muss der Strom aus demi
 Kreislauf genommen werden. Klemmt die 9-Volt Batterie ab und_
‘stellt Sicher, dass der Alarm ausgeschaltet ist. Ansonsten tre- |

ten falsche Anzeigen auf und der Voltmeter wird mﬁglicherweise[
Lpeschadigt- }

Praft jede Verbindung, indem ihr auf beiden blanken
Metallstellen seitlich der Lotstelle messt, nicht direkt auf der
Lotstelle. Bis zu 0,5 Ohm Widerstand sind akzeptabel. Wenn der
Widerstand 0,5 Ihm ubersteigt, verldtet die Verbindung neu und
stellt sicher, dass die beiden Drahte guten Kontakt zueinander ha-
ben. Beginnt mit den an die TRIAC-Zinken geldteten Kabeln, da
diese drei Verbindungen Leuten, die wenig Erfahrung im Léten haben
oft Schwierigkeiten bereitern.

Wo ein kurzes Kabel an die Mitte eines langen Kabels geldtet
{eine Drei-Wege-Verbindung), wird die Lotstelle getestet, indem
@in Untersuchungspunkt am kurzen Draht und einer am langen Draht
gewdhlt wird. (Wenn beide Untersuchungspunkte am langen draht ge-
wahlt werden, priift dies die Funktionalitat der Ldtstelle nicht.)

Beim Testen der Lautsprecher-Kabel kann ein Untersuchungspunkt
auf dem kleinen Lotzinn-Punkt gewdhlt werden, der das
Lautsprecher-Kabel mit der bedruckten Schalttafel der Uhr wverbin-
det.

Es ist nicht méglich, den LED mit einem Voltmeter =zu priifen.
Wenn ihr Zweifel iiber die Verlasslichkeit des LEDs habt, wverbindet
den Kathoden-Zinken des LED mit dem negativen Ausgang der 9-Velt
Batterie und den Anoden-Zinken mit dem positiven. Wenn es auf-
leuchtet ist es OK. Lasst es nicht lange mit der Batterie wverbun-
den.

Optionaler An/Aus-Schalter:

Manche Leute mégen es nicht, unter stressigen Umstanden mit
einer losen Batterie zu hantieren. Sie ziehen es vor, die Batterie
vor Erreichen des Zielortes an den Batterie-Schnapper anzuschlies-
sen und mit Klebeband an den Zeitgeber zu kleben. Um dies auf si-
chere Art zu tun, wird bei Schritt 2 ein An/RBus-Schalter in den
Stromkreis integriert. Der Schalter wird in der Aus-Stellung ge-
halten. Er wird in die An-Stellung gebracht, wenn der Zeitgebar am
Zielort gestellt und alles an seinem Flatz ist.

Andere Leute verlassen sich fiir ihre Sicherheit nicht gern auf
einen Schalter. Dieser kann wahrend dem Transport Schaden nehmen.
Im Dunkeln kann es schwierig sein herauszufinden, ob der Schalter
ein- oder ausgeschaltet ist. Statt einen Schalter zu verwenden,
halten sie die 9-Volt Batterie getrennt vom Stromkreis und tragen
sle separat gelagert zum Zielort. Die Batterie wird erst ange-—
klemmt, wenn der Zeitgeber gestellt und alles an seinem Platz ist.

Wir ziehen die zweite Option wor {die Batterie getrennt zu
halten), aber ihr habt die Wahl.

*
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Wie es funktioniert:

Ihr misst diesen und den ndchsten Abschnitt nicht wirklich
verstehen, um diesen Zeitgeber =zu bauen. Wie auch immer, je mehr
ihr iber die Funktionsweise dieses Zeitgebers wisst, umso leichter
kénnt ihr ihn bauen, prifen, und Probleme damit 1&sen. Und wenn
ihr den Schaltplan wverstanden habt, wird es sehr wviel einfacher
sein, den Zeitgeber aus der Erinnerung zu bauen, solltet ihr je-
mals darauf angewiesen sein. :

Der TRIAC werhdalt sich wie ein Schalter. Stellt esuch fir einen
Moment einen regularen Haushalts-Lichtschalter wor. Wenn der
Lichtschalter an ist, kann der Strom hindurch fliessen - der
Schalter ist dann "geschlossen". Wenn der Lichtschalter aus ist,
ist der Stromkreis nicht geschlossen und der Strom kann nicht
fliessen - der Schalter ist "offen". Ein regulidrer Schalter wird
durch Menschenhand gedffnet und geschlossen. Im Fall des TRIAC
schaltet ein Xleiner elektrischer Strom wvon offen auf geschlossen
um. In diesem Fall entscheidet die Ab-oder Anwesenheit eines klei-
nen Stromes dariiber, ob einem grésseren Strom zu fliessen erlaubt
wird.

In dieser Anleitung entscheidet die Ab- oder Anwesenheit wvon
Strom im Lautsprecherkabel dariber, cob der TRIAC getffnet ocder ge-
schlossen wird. Der TRIAC ist notwendig, da die Spannung {(und die
Stromstarke) in den Lautsprecher-Kabeln nicht gross genug ist, um
den Zinder zu zu starten, aber gross genug, um den TRIAC auszuld-
sen. Sobald der TRIAC geschlossen ist, kann die wvergleichsweise
hohe Spannung und Stromstirke der 9-Vpolt EBatterie zum Zinder
fliessen.

Mehr Details tGber den TRIAC:

Es kann hilfreich sein, sich den Schaltplan als zwei getrennte
Kreislidufe wvorzustellen: den Haupt-Stromkreis und den Ausloser-
Stromkreis. Der Haupt-Stromkreis besteht aus der 9-Volt Batterie,
dem Zinder und dem LED-Warnlicht. Der TRIAC werhdlt sich wie ein
Schalter zum Hauptstromkrels. Der Haupt-Stromkreis ist mit dem
Anode- und Hathode-Zinken des TRIAC werbunden. Wenn der Schalter
gedffnet ist, passiert nichts. Wenn der Schalter geschlossen ist,
kann Elektrizitat gzwischen Anode und Kathode fliessen und den
Finder erreichen. Der Zinder reagiert, indem er wunderschine
Flammen produziert.

Die Eingangs-Stellung des TRIAC ist cffen. Er wird offen blei-
ben, bis der Ausldser-Stromkreis ihm "mitteilt”, dass er sich
schliessen soll.

Der Ausldser-Stromkreis besteht aus der Uhr und ihrer 1,5-Volt
Batterie. Der Lautsprecher wird zaus der Uhr entfernt und statt
dessen der TRIAC angeschlossen. Die Lautsprecher-Kabel werden mit
dem Gate- und dem Kathode-Zinken des TRIAC verbunden. Wann auch
immer die Spannung am Gate-Zinken (dem positiven Lautsprecher-
Kabel) grésser ist als die am Kathoden-Zinken (dem negativen
Lautsprecher-Kabel) wird der TRIAC-Schalter augenblicklich ge-
schlossen. Diese Bedingung muss nur fiir einen Moment auftreten, da
der TRIAC geschlossen bleibt, sobald er geschlossen wird (solange
der Haupt-Stromkreis Elektrizitat durch den Schalter leitet). Um
den TRIAC wieder auf gedffnete Stellung zu bringen, muss die
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Energieguelle des Haupt-Stromkreises (die 9-Vgolt Batterie) abge-
klemmt werden.

Lusammenfassend: Zu Beginn ist der TRIAC gebffnet. Er wird
sich nur schliessen, sobald Strom vom Gate- zum Kathoden-Zinken
fliessen (z.B. der Ausldser-Stromkreis). Sowie der TRIAC sich
schliesst, kann Strom zwischen Anoden- und Kathoden-Zinken flieg-
sen (z.B. der Haupt-Stromkreis). Der Schalter wird geschlossen
bleiben, solange Strom im Haupt-Stromkreis fliesst. Das ist gut,
denn es gibt dem Zinder soviel Zeit, wie er braucht, um sich auf-
zuheizen und in Flammen auszubrechen.

Priifen des fertiggestellten Zeitgebers:

Die Verlisslichkeit dieses Zeitgebers wird erheblich gestei-
gert, wenn ihr euch mehr mit seiner Konstruktion vertraut macht.
IThr solltet mehrere Probe-Zeitgeber bauen ung sie viele Male te-
sten, bevor ihr ihn tatsidchlich benutzt. Wenn einer nicht funktio-
niert, findet das Problem mit einem Voltmeter wie 23 in den
Instruktionen "Das Lésen wvon Problemen mit der Katzenwiege be-
schrieben ist. Dann baut ihr i1hn wieder zusammen.

Wie in Schritt 8 beschrieben kénnen Uhren unerwinschte Téne
produzieren, die den TRIAC vorzeitig auslésen. Da dies desastrose
Konsequenzen haben kann, ist es klug die in Schritt 8 beschriebe-
nen Tests mit einer am fertiggestellten Zeitgeber angeschlossenen
Test-Glihbirne zu wiederholen.

Die meisten Tests sollten mit einer Test-Glithbirne durchge-
fihrt werden wie in Schritt 15 beschrieben, aber der Zeitgeher
muss auch mit dem vorgesehenen Zinder getestet werden., Das LED,
der Modell-Raketen-Ziinder und der Glihbirnen-Ziinder stellen sehr
unterschiedliche Anforderungen an Stromstidrke und Spannung .
Erfolgreiche Testergebnisse mit 2inem wvon ihnen bedeutet nicht,
dass die anderen einwandfrei funktionieren. Nach der Auswahl eines
Zieles testet ihr den Zeitzinder in der erwarteten Temperatur und
mit der gewlinschten zeitlichen Verzdgerung. Mit der Temperatur
sinkt die Lebenserwartung der Batterie.

Tips:

* Solange ihr mit diesem Typ noch nicht wertraut seid, wird es
eine lange Zeit brauchen, einen dieser Zeitgeber zu bauen. Erlaubt
euch beim Bau keine Ubereilung oder Ubermiidung. Wenn ihr die n&-
tige Zeit auf die Herstellung guter Létstellen verwendet und alles
gut taped, wird das Produkt robust und zuverldssig sein.

*# Im UOberblick iiber die Konstruktion haben wir empfohlen, bei den
ersten Versuchen einen solchen Zeitgeber zu bauen, 2 oder 3 ver-
schiedene Marken wvon Uhren zu verwenden. Dies hilft Probleme Zu
losen. Wie auch immer: Wenn ihr die Zeitgeber fiar einen wirklichen
Angriff baut, wverwendet bei allen exakt das gleiche Uhrmodell. Die
FKonstruktion der Zeitgeber wird schneller sein. Die Zeitgeber wer-
den in dhnlicherer Weise von kalten Temperaturen beeinflusst (sie
verlieren im gleichen Mafie Zeit). Und Jjeder Zeitgeber erfordert
zum Starten des Countdowns die Enépfe in der gleichen Abfolge zu
driicken. Diese letzte Uberlegung ist wichtiger als es zunachst
scheint. Thr solltet am Zielort alles so einfach wie méglich ge-
stalten.

. b1
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# Nachdem die Tests beendet sind und ihr bereit seid, etwas nie-
derzubrennen, ersetzt die 9-Volt Batterie immer durch eine nagel-
neue. Manchmal 1ist es auch eine gute Idee, die 1,5- oder 3-Volt
Batterie der Uhr ebenfalls zu wechseln, falls sie eingeschaltet
war wahrend sie im Regal des Geschidftes stand. Das ist besonders
bei oft wverwendeten Ausstellungsstiicken oder in Billig-Laden =zu
beachten, wo die ARuslagen wirklich alt sind.

# Um die HKonstruktion fiir Anfanger einfacher zu gestalten, geben
die Anweisungen lé&ngere Kabel an, als dies tatsiéchlich ndtig ist.
Wenn ihr erfahrener mit dieser Anleitung seid, werdet ihr die
Lange der meisten Kabel kiirzen, um einen kompakteren Zeitgeber =zu
erhalten.

* Je nach Uhr ist eine Verzdgerung wvon Tagen, Wochen oder gar
Monaten mit dem Digitalen TRIAC-Zeitgeber moglich. Wir raten
Saboteurinnen davon ab, solch lange Verzdgerungen zu benutzen. Das
Risiko, dass euer Brandsatz entdeckt wird steigt mit jeder Stunde
{besonders in den Tagesstunden). In den meisten Fillen ist es am
Besten, den Brandsatz in der gleichen Nacht zu ziinden, in der ihr
ihn am Zielort platziert.

*# Manche LEDs flackern nach Auslédsen des TRIACs, wenn weder eine
Test-Glihbirne noch ein Zinder an die Zindkabel angeschlossen ist.
Dies ist kein Problem. Behandelt ein flackerndes LED stets wie ein
voll erleuchtetes.

Platzierung:

Wenn die Temperaturen am Zielort unter 13°C fallen kdnnten,
misst ihr Vorkehrungen treffen. Schaut euch Elektrische Zeitgeber
in kalten Temperaturen an.

Wenn gewiinscht kann der Zeitgeber wor Erreichen des Zielortes
gestellt werden. Manche digitale Eichenuhren haben einen
Warnpiepser, der den TRIAC wvorzeitig auslosen (siehe Schritt 83.
Wenn ihr solch eine Uhr verwendet, stellt ihr zur Kompensation zu-
s&tzlich zum Countdown die entsprechende Zeit ein.

Schliesst die Batterie nicht an, bevor der Zeitgeber gesetzt
und alle KEnopfe gedriickt sind, die gedriickt werden miissen. Bei
manchen Uhren bewirkt das Dricken eines HKnopfes eine Veranderung
der Spannung der Lautsprecher-Kabel und das augenblickliche
husldsen des TRIACs. Es ist am sichersten, die 9-Volt Batterie un-
angeschlossen zu halten, bis ihr am Brennpunkt des Zielortes seid
- falls unterwegs unbeabsichtigt Endpfe gedriickt werden.

Transportiert den Zeitgeber stets ohne den Zinder angeschlos-
sen zu haben. Es kann desastrise Konsequenzen haben, wenn ein
Furzschluss den Zinder im Inneren eures Transport-Fahrzeuges zum
lodern bringt. Am Zielort platziert ihr die Behélter mit
BErennstoff am gewilinschten Platz und stellt den Zeitgeber. ({(Wenn er
zuvor gestellt wurde, Uberprift ihr die BAnzeige darauf, ob der
Countdown tatsdchlich 1duft. Dann schliesst ihr die 9-Volt
Batterle an, checkt das LED und schliefit als letzten Schritt den
Zinder an.
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WARNUNG: SchlieBt den Zinder nicht an, wenn das LED aufleuchtet |
oder flackert, da die Zundung sonst sofort erfolgt.

~) (=2
.-"“'ff)(fﬁ.” ',H( .{ff etern —Zﬁ..’h’ f{‘?."' (letzte I'L.-"hrﬂrf:."F;rf.fm;rrg'.' Jan, 2001 )

Der Zunder kann mit jedem Zeitgeber gekoppelt werden, dgr mit
einer 9-Volt Batterie betrieben wird {z mit dem altmodischen
Kichenuhr-Zeitgeber oder dem digitalen TRIAC-Zeitgeber).

Erist schneller und einfacher zu bauen als ein Glihbimen-Zinder,
Die Modeli-Raketen-Ziinder (MRIs) sind aber bei uns nur im spezialhandel und im Elektronikversand
zu bekommen,

MRIs sind dazu gedacht, in den Antrieb wvon Modell-Raketen einge-
figt zu werden. Deren "Antrieb" hesteht in Wirklichkeit aus einem
kleinen Rohr mit Brennstoff in fester Form. Der MRI bringt diesen
soliden Brennstoff zum Brennen. Der MRI besteht aus zwei kieinen
Drahtbeinen, die an einem Ende in einem kleinen krustigen Gnubbel
trgendwelcher Chemikalien zusammenlaufen. Wenn elektrischer Strom
durch diesen krustigen chemischen Gnubbel geleitet wird, lodert
fir ein oder zwei Sekunden eine Flamme auf.

Material:

- zwel Modell-Raketen-Ziinder

- mehrere Streichholzheftchen

- isoliertes Litzenkahel®

= Isclierband

- Fackeln

- Bananenstecker (fir die entsprechende Drahtstarke)®

Werkzeuqg:

- Lotkolben® und Létmetall®
- Abisolierzange

- Voltmeteor®

=~ Schere oder Messer

- Handschuhe

“Ein Hringel zeigt an, dass das betreffende Thema auf den wvorher-
gehenden Seiten eingehender beschrisben wurde.

MELs werden in jedem Geschafd verkauft, in dem es Modell
Raketen gibt...verspricht die amerikanische Anleitung.
anmerkung: "MRI" bezieht sich in dieser Anleitung auf unveran-
derte, fabrik-gefertigte Modell-Raketen-Zinder. Sowecit wir wissen,
verwenden Modﬁlleaketen—BegeisterLe diese Bezeichnung nicht. Sie
nennen ihn “engine igniter".

Tetl T der Konstrktion:

Uberblick: In dieser Anleitung werden zwei MEIs wverwendet, um die
Zuverldassigkeit =zn erhohen. Die Konstruktion besteht aus mehreren
Lagen: Ein Streichholzheftchen unten, dann ein MRI, ein mittleres
SLreichhulzheftchen; cinen welteren MEI und einem
Streichholzheftchen oben. Jede der Schichten muss mit Klebeband
fest an die vornagegangenen geklebt werden. Es ist wichtig, das
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Klebeband eng zu wickeln. BRAusser fir eine grosse Flamme dienen die
Streichholzheftchen dazu, die MRIs vor dem Abbrechen zu schiitzen.

| WARNUNG: MRIs sind zerbrechlich und miissen vorsichtig gehandhabt
|werden. An der Spitze des MRI befindet sich ein krustiger
Gnubbel einer entflammbaren Chemikalie. Wenn dieser Gnubbel ab-
bricht, funktioniert der Zinder nicht.

Schritt 1: Helt die MRIsz zaus der Verpackung und prift sie auf
Beschiddigungen. Manche Marke hat braunes EKlebeband um die Mitte
der Drahtbeine. Lasst das Klebeband dort. Es schiltzt die entzind-
liche Spitze, inden es die oberen Teile der Drahtbeine wvon
Bewegungen abhdalt. Wenn mehrere MRIs mit einem langen Stiick
Klebeband zusammen gehalten werden, schneidet sie auseinander.
Priuft jedes MRI mit dem Voltmeter, ob er ungebrochen ist, indem
ihr ihn an jedes Orahtbein anschliesst. Passt auf, dass sich die
Kontakte des Voltmeters wihrend des Tests nicht beriihren. Ein er-
folgreichens Ergebnis (Leitfahigkeit) zeigt an, dass der MRI wahr-
scheinlich funktionieren wird. Ein schlechtes Ergebnis {keine
Leitfahigkeit) bedeutet, dass die entzindliche Spitze wahrend
Transport oder Handhabung abgebrochen ist und ein anderer MRI wver-
wendet werden muss.

Schritt 2: Entfernt das gesamte Papphiille {wvorne und hinten) wvon

drei Streichholzheftchen. Legt einen MRI so auf eines der nakten

Streichholzheftchen, dass die entziindbare Spitze die
Streichholzképfe beriihrt. Benutzt Isolierband, um die Drahtbeine
des MRI festzukleben. {Die Spitze des MRI sowie die

Streichholzkopfe diirfen nicht mit Klebeband bedeckt werden.)

Schritt 3: Legt das zweite nakte Streichholzheftchen auf den MRI
und klebt die beiden Streichholzheftchen mit Klebeband zusammen.
Der MRI sollte nun zwischen den beiden Streichholzheftchen einge-
klemmt sein, deren Kopfe alle in einer Reihe liegen. Stellt si-
cher, dass die Drahtbheine aus dem unteren Teil der
Sreichholzheftchen herausragen. Die entziindbare Spitze braucht den
Schutz der Streichholzkdpfe und sollte keinesfalls herausschauen.

Schritt 4: Legt den zweiten MRI auf die beiden Streichholzheftchen
und achtet darauf, die entzindbare Spitze wie oben beschrieben zu
platzieren. Klebt sie fest fest.

Schritt 5: Das dritte Streichholzheftchen wird obenauf gelegt und
eng auf die anderen Streichholzheftchen getaped.

Schritt 6= Es sollten nun vier Drahtbeinchen aus den
Streichholzheftchen herusragen, zweil links und zweli rechts {(mit
BElick auf die flach auf dem Tisch liegenden Streichholzheftchen).
Dreht die beiden linken zusammen und verbindet sie mit LOtzinn.
Dreht die =zwel auf der rechten Seite zusammen und verbindet sie
mit Létzinn. Die MRIs sind nun parallel wverkabelt (im Unterschied
zu einer Reihenverkabelung) und beide von ihnen sollten ziinden.

Schritt 7: Entfernt die Isolierung wvon beiden Enden eines 30 cm
langen HKabels. L&tet ein Kabel an das eine Paar Drahtbeine, das
andere an das zweite. Wickelt Isclierband um jede Litstelle, um
einen Kurzschluss zu verhindern.
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Schritt 8: Bringt weibliche
Bananenstecker an den losen
Enden der 30 c¢m-Kabel an.
Beachtet die wichtigen Hinweise
Bananenstecker wvs. Alligator
Clips.

(Abbildung: Bringt den MRI auf
dem Streichholzheftchen an;

Sichert den MRI mit
Izolierband; Bringt ein
weiteres Streichholzheftchon

oben drauf an und sichert esg
mit Klebeband)

==
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Glithbirnen-Ziinder

Dieser Zinder kann mit jedem Zeitgeber gekoppelt werden, der
eine 9-Voalt BEttE ie werwendet {(z.B. dem altmodischen Kichenuhr-
Zeitgeber oder dem digitalen TRIAC-Zeitgeber). In dieser Anleitung
wird eine ;2-;:_t Glithbirne benutzt, deren Glas entfernt wird, um
den Glihdraht freizulegen. Streichhélzer werden in einem engen
Ring um den Glihdraht geklebt. Die Streichhdélzer helfen dabei, den
zerbrechlichen Glihdraht wdhrend Transport und Handhabung zu

schiitzen. Wenn der Zeitgeber Elektrizitat zur Glihbirne Ileitet,
wird der Glihdraht sehr heiss und entzindet die Streichhdlzer.

]

Den Glihbirnen-Ziinder 2zu bauen braucht mehr Zeit und Geduld
als der Bau des Modell-Raketen-Zinders, aber der Gluihbirnen-Zinder
hat den Vorteil, dass keine unbekannten oder belastenden Zutaten
gebraucht werden. 12-Velt Glihbirnen gibt es in den melsten
Tankstellen und im Autoteilehandel, wahrend Modell-Raketen-Zinder
in speziellen Laden gekauft werden missen.

Material:

- 12-Volt Autoglithbirne mit einem Glihdraht (Anmerkung #1)
- hiélzerne Streichhdlzer (Anmerkung #2)

- Streichholzheftchen

- Sakundenkleber® oder "Dickgel"-Superkleber (Anmerkung #3)

- Bananenstecker oder Alligator Clips”®
- Brandithertriger {(Fackel oder benzingefiillter Beutel)
- izsoliertes Litzenkabel
- Isglierband
- Feuerzeug oder Kerze
- Schiissel mit Wasser
- Sandpapier
- Handschuhe
kzeug:
- Bhis

olierz ange
- kleine Zange (Anmerkung #4)

n® und Létzinn®
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in Kringel zeigt an, dass das betreffende Thema auf den wvorher-
gehenden Seiten 91ngehendcr beschrieben wurde.

Abbildung:
Runder Tvp Dinner langlicher Tvp,

mit einzelnem und doppelten Pol

Verwendet nur Glidhbirnen mit einem Glihdraht. Sie haben unten
einen einzelnen Pol.
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BAomerkung 1: Es gibt wiele Auto-Gliithbirnen auf dem Markt. Was ihr
nicht braucht, sind die kleinen Lampen 2zur Beleuchtung des
Ermaturenbretts. Ihr braucht die grdsseren Birnen fir Blinker,
Riickwartsgang und Ricklichter. Es muss sine 12-Volt Birne sein und
sie muss einen einzelnen Glihdraht haben. Schaut zuerst auf der
Verpackung nach: Wenn es als Stopp- oder Bremslicht gefihrt wird,
wird es einen doppelten Glithdraht haben und sollte nicht verwendet
werden. Uberpriift es immer noch einmal, indem ihr auf die Anzahl
der Pole auf der Unterseite der Birne achtet. Birnen mit einem
Glihdraht haben einen Pol, solche mit doppeltem Glihdraht haben
zwei Pole. Verwendet eine nagelneue Glithbirne, durch die noch nie
Strom geflossen ist. Selbst wenn die Birne nur einmal aufleuch-
tete, ist der Glihdraht zerbrechlicher geworden und die

Wahrscheinlichkeit gestiegen, dass er wahrend der HKonstruktion
bricht.
Anmerkung 2 Fir diese Anleitung werden sowohl hélzerne

Kichenstreichhdlzer (einzelne Streichhdlzer aus einer Schachtel)
als auch Streichholzheftchen (papierene/pappene Streichhdlzer aus
einem Heftchen) bendtigt.

Anmerkung 3: Der Dickgel-Superkleber kann statt Kunstharz-Kleber
verwendet werden. Regulidrer Superkleber ist nicht dick genug, um
zu funktionieren. Mehr als eine halbe Tube des Dickgel-
Superklebers wird pro Birne gebraucht.

dnmerkung 4: Wenn die Abisolierzange zangenartige Backen hat, kann
sie statt einer Zange verwendet werden, um das Glas der Glihbirne
abzubrechen.

Teil 1 der Konstruktion:

Untersuchen wir zun&chst die Gliithbime und kldren die
Begriffe. BAn einer Birne mit einem Glihdraht gibt es zZweil
Kontakte. Ein Kontakt ist der Pol der Glihbirne {der Gnubbel un-
ten). Der andere Kontakt ist die metallene Fassung der Birne.
Beachtet, dass ein kleiner Ring Isolierung die beiden Kontakte
voneinander trennt, um einen Kurzschluss zu verhindern.

Schritt 1: Rauht einen Teil der metallenen Fassung mit Sandpapier
auf. Wenn die Oberflache der Fassung nicht glatt ist, wird der
Lotzinn wviel besser haften. Entfernt die Isolierung an beiden
Enden eines 30 cm-Eabels und létet es an die Metallfassung.

Schritt 2: Entfernt die Isolierung von den Enden eines weiteren 30
cm-Kabels. Litet es an den Gnubbel. Passt auf, dass kein iiberflis-
siges Lotzinn vom Pol auf die Metallfassung lauft, da dies einen
¥Kurzschluss hervorrufen wird. Achtet auch darauf, den Fol nicht zu
viel Hitze auszusetzen, da er sich sonst lést. Beginnt mit einer
neuven Glihbirne, wenn sich der Gnubbel ldst.

Schritt 3: Verstarkt die Létverbindung, indem ihr Isclierband rund
um die Fassung wickelt. Schlingt auch um den FPeol am Boden
Isolierband, um die Lotstelle dort zu schiutzen.

-
MunnorerL Fir MmN radikal

Frithgefr 20084



Schritt 4: Bringt weibliche
Bananenstecker an den Enden
der beiden Kabel an. Wenn ihr
keinen Gliithbirnen-Zinder, sondern
gine Test-Glihbirne herstellt,
werdet ihr sicher Alligator Clips
statt Bananenstecker verwenden
wollen. Lest in jedem Fall

die wichtigen Hinweise in
Bananenstecker ws. Alligator Clips.

Schritt 5: Zerbrecht das Glas der
Birne so, dass der Glithdraht

ot wird. Passt auf,
dass ihr den Glihdraht nicht

abbrecht. Erhitzt das Glas mit
geinem Feuerzeug oder einer Kerze.
Da ein Feuerzeug zu heiss zum

Halten werden kann, ist es

cinfacher eine Kerze zu benutzen.
Erhitzt das Glas eine Zeit lang

und taucht es dann schnell

kopfiber in kaltes Wasser. Der
Temperaturunterschied zwischen

heisser Birne und kaltem Wasser wird
das Glas zerstdren. Taucht die Birne
nicht zu tief ins Wasser, da der
Glithdraht nicht nass werden soll.

Im gebrochenen Glas wird sicherlich
gin Rest Wasser wvorhanden sein. i
Haltet die Glihbkirne deshalb kapfﬁber;JL_
bis alles Glas entfernt und das Wasser: |-
abgeflossen ist. Benutzt eine Zange L i
oder die zangenihnlichen Backen einer |7
Abisolierzange, um das Glas in kleinen |
Stiicken abzubrechen. Brecht soviel

Glas als irgend mdglich ab , N
um die Wahrscheinlichkeit zu minimieren, ‘-
sich am Arbeitsplatz oder am Zielort zu
schneiden. (Wenn ihr such schneidet,

gst ihr mit Blut und Haut DHA-Spuren
rick. }

B

= o

Abbildungen: oben: Erhitzt die Spitze
der Glithbirne mit einem Feuerzeug
oder einer Kerze.

mitte: Tunkt die Spitze der Glihbirne
in eine Schiissel kaltes Wasser.
unten: Zieht die Birne wieder heraus,
wobei ihr aufpasst, dass kein Wasser den Glidhdraht berdhrt. a

WARNUNG: Schiitzt eure Augen. Fliegende Glassplitter konnen
Augenverletzungen verursachen. Und beim Sdubern des
iﬁrheitsplatzcs sind sie schwer Z1l finden. Breitet ein
| Laken/Zeitung aus, um einfacher sauber machen zu kénnen und hal-
| tet die Gliihbirne wdhrend dem Abbrechen des Glases in eine
' Papiertiite oder eine Pappschachtel.

#
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Die Lrfahrung hat gezeigt. dass ein 11 Gefrierbeurel mit ca. 100 m| Benzin gefiillt und zugeknotet, gute Dienste tut,
Beutel wird um den Glihbirnenziinder herumgelegt und alles zusammen in der Nihe von mit Benzin/Dicsel eeflillg
Plastikflaschen oder Eimemn trapiert
Der Strom bringl dic Glithbirne zum leuchten, die entziindet die Streichhdlzer, die Flamme frifit sich durch dic Flas)
oder Eimer und schdon. ( Genaveres dazu findet ihr auch in der Broschiire der ., Nobelkarossentod der Gruppe
Klasse gegen Klasse )

o4

Schritt 6: Fillt die kleine Mulde
innerhalb der Metallfassung

mit Sekunden- oder Dickgel-
Superkleber. Schneidet hdélzerne
Streichhdélzer mit Scherc, Messer
oder dem Kabelschneideteil der
Abisolierzange auf die richtige
Lange. Steckt die Streichhélzer

in den Sekundenkleber, so dass sie
aufrecht stehen und mit ihren Kopfen
sehr nah an den Glihdraht kommen.
Wenigstens cinige Kopfe sollten

den Glihdraht tatsichlich beriihren.
Fillt die kleine Mulde mit so wvielen
Streichhilzern wie miglich.
(Anmerkung: Die Streichhélzer neigen

zum Herausfallen, wenn neue hinzugefigt '

werden. Habt Geduld. Mit Trocknen des ! ] \

Klebers wird es einfacher. Es hilft, Abbildung S: Brecht
eincN AssistentIn zu haben. ) das wverbleibende Glas azb

Schritt 7: Priift nach Anbringen des letzten Streichholzes, ob noch
immer einige Streichholzkopfe den Glihdraht berithren.

Sgchritt 8: Wenn der EKleber komplett getrocknat ist, bringt ihr
weitere Streihhdlzer im Kreis um die ersten an. Versucht, alle
Streichholzképfe nah zueinander zu bringen. ({Benutzt fir diesen
und die folgenden streichholzheftchen, da mit diesen leichter A
arbeiten ist als mit hélzernen. Ihr misst dazu Vorder- und
Flickseite der Papierhiille entfernen. )

Nun kommen wir zu der Frage, wie wir von den beschriebenen Ziindemn dic Ubertragung  zum

eigentlichen Brandtriger hinbekommen,

Abbildung T: Nachdem das Glas
entfernt ist, klebt ihr
Streichhdélzor gegen den
Glithdraht

Testen:

Benutzt einen Voltmeter, um die Leitfdhigkeit =zu iiberprifen
(siehe den Abschnitt 9.1 Tips fir Elektrische Zeitgeber) . Haltet
die Tester an die beiden Bananenstecker der 30 cm-Kabel. Wenn der
Voltmeter anzeigt, dass keine FElektrizitat Zwischen den heiden
Untersuchungspunkten fliesst, ist einec Verbindung gebrochen und
der Zinder wird nicht funkticnieren. Dies wird wahrscheinlich
durch einen gebrochenen GClihdraht oder eine schlechte Létstelle
verursacht. Versucht das Problem zu orten, i1ndem ihr mehr Tests an
unterschiedlichen Stellen durchfihrt.

*
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Flektrische Z{-’ii‘ga’-*bf)r

in kalten Temperaturen

turen verkiirzen das Leben wvon Batterien und be-
ronik schlechter funktioniert. Der Strom fliesst
trage, wenn es kalt ist und lasst Glihbirnen wahrnehmbar diisterer
werden, was heisst, dass Glihbirnen-Zinder oder Modell-Raketen-

Kalte Temp
wirken, dass EL

Zinder wversagen. Digitale Uhren werlieren in Kalte Zeit (messen
die Zeit langsamer). Der gesamte digitale TRIAC-Zeitgeber muss
warmgehalien werden. Im Gegensatz dazu ist der altmodische
Kichenuhr-Zeitgeber zum GroBlteil mechanisech und nur seine 9-Volt
Batterie muss warmgehalten werden.

m3ssig kalten Temperaturen bietet das Hinzufiigen einer
€-Volt Batterie eine einfache Lésung. Ab Temperaturen un-
wird eine Warmequelle bendtigt, =z.B. Handwarmer. Beginnt
eitgebern in Zimmertemperatur. Erlaubt ihnen nicht, wah-
letzten 24 Stunden der Verbereitung oder der Fahrt zum

= i

kalt zu werden.

oot N
(=
sk
]
Eh e
I
. §
=} r]ll

ot o
=l

m
=

=

it [

i

= Lk
By

ir Temperaturen zwischen 4°C und 13°C:
Schaltet zwel Batterien in Reihe. Das Arbeitsleben einer
Batteris wird wverldngert, wenn eine extra Batterie mit ihr in
e geschaltet wird. Die Spannung wird wverdoppelt, aber das
] r keine der elektrischen FKomponenten ein Problem dar.
t die Batterien nicht parallel.) Klebt die beiden
. mit Klebeband zusammen. Dann benutzt einen Batterie-
r, um den negativen Pol der einen mit dem positiven Pol
erern zu verbinden. Schneidet einen zweiten Batterie-
Schnapper fiir die ibrigen Pole in zweil Teile. Steckt den Zeitgeber

in einen Plastik-Behalter, um ihn vOor Fegen und anderem
Hiederschlag, und den abkithlenden Effekten des Windes.
==
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2. Fir Temperaturen unter 4°C:

Benutzt Handwirmer, Isolation und zwei in Reihe geschaltete
Batterien. In Abschnitt #1 (oben) ist beschrieben, wie ihr die
beiden Batterien in Reihe schaltet. Handwirmer sind eine billige
Warmequelle. S2ie werden in Camping-Geschidften und einigen
GroBmarkten verkauft. Brennbare Handwirmer - auch Taschenofen ge-
nannt - diese beinhalten einen Kohlenstab, der angeziundet wird und
in einem speziellen Behdlter brennt.

Handwarmer produzieren lange genug Hitze, dass sie vor Ankunft
am Zielort aktiviert werden kénnen. Wenn ihr den digitalen TRIAC-
Zeitgeber wverwendet, kdénnt ihr euch dafir entscheiden ihn eingu-
stellen, in Isolierung zu packen und den Handwirmer zu aktivieren
bevor ihr tatsdchlich am Zielort ankommt. Sobald ihr dort ankommt,
platziert ihr das Bindel einfach am richtigen Ort und schliesst es
an den Zinder an. (Im Unterschied dazu kann der altmodische
Kichenuhr-Ziinder nicht im voraus gestellt werden, da die Kabel im
Gesicht der Uhr zu einfach angestossen werden. )

Handwdrmer koénnen Temperaturen iiber 71°C erreichen, was =zu
heiss fir Elektronik und Batterien ist. Die auf der Verpackung an-
gegebene Temperatur ist ein Durchschnittswert und nicht verliass-—
lich. Platziert Handwdrmer nicht direkt bei Batterien und dem
Zeitgeber. Bringt eine Schicht Isolierung zZwischen die Handwirmer
und den Zeitgeber. Dann wickelt alles in weitere Isolierung. Oder
stellt eine kleine isolierte Schachtel fir Handwidrmer und
Zeitgeber her, in der sie raumlich getrennt untergebracht werden.
Wie zuvor erwahnt stellen Wollpullis aus dem Second-Hand-Laden
eine gute Isolierung dar. Glaswolle wire besser, wenn es richtig
kalt ist. Das Platzieren der Handwirmer unter dem Zeitgeber stei-
gert die Warme, die zum Zeitgeber geleitet werden, wenn sie neben
dem Zeitgeber platziert werden vermindert das die Hitze.

Fihrt Tests aus, indem ihr die Handwirmer in einem kleinen,
abgeschlossenen Behilter unterbringt, wum herauszufinden, ob sie
funktionieren, wenn sie wvom Sauerstoff abgeschnitten sind. Testet
das Set an der zu erwartenden Temperatur {entweder draussen oder
im Kiithlschrank). Fiir ein Maximum an Verldsslichkeit, wverwendet
einen drinnen-draussen-Thermometer mit 'entferntem’ sensor wahrend
der Tests, um festzustellen, ob der Zeitgeber zu heiss oder =zu
kalt wird. Ein Thermometer der minimale und maximale Temperaturen
automatisch aufzeichnet wvereinfacht die Aufgabe. Dies scheint nach
einer Menge Arbeit auszusehen, aber wenn ihr Jahre hinter Gittern
riskiert, sollte eure Aktion nicht daran scheitern, dass die Kilte
eure Batterilien schwidcht {(oder iibereifrige Handwirmer sie gegrill
haben).

=D =
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Den Ziinder trocken halten

Der Zinder wird wersagen, wenn die Streichhélzer durch Regen,
Nebel oder Tau feucht werden. Benutzt zum Schutz einen grossen
Gefrierbeutel. Benutzt "Gefrier"-Beutel, da diese dicker und
reissfester =ind als gewthnliche Tiiten. Steckt den Zinder in den
Beutel, guetscht die Luft raus und wverschliesst ihn. (Die Enden
der Kabel miissen herauskucken.)} Klebt den Verschluff noch mal zur
Verstdrkung mit Isolierband zu. Rollt den iiberschissigen Beutel um
den Ziinder, dann wickelt Isolierband um die AuBenseite des
Beutels, um ihn eng zusammengerollt zu halten. Wenn der Zinder in
Flammen ausbricht, wird er sich augenblicklich durch das dinne
Plastik des Gefrierbeutels schmelzen.

Wir haben auch ein Kondom und einen Luftballon auf ihre
it getestet, den Zinder trocken zu halten. Beide haben ver-
. Das Kondom wurde {iber die Képfe der Streichhdlzer und die
ckel hinunter gerollt, was sowohl fir den Gesichts- wie auch fir
interessant war. Es schien, dass der HKondom-iber-
dnder funktionieren wiirde und wir packten ihn beiseite.
lberraschung riss das Kondom einige Minuten spater und

= Streichholzkdpfe frei. Mit dem Luftballen kam es zu noch
offenderen Phanomenen. Wir hatten den Zinder in die Offnung
z2llons gesteckt und diesen dann mit Klebeband verschlossen.
er Zinder ziindete, gab er einen kleinen Knall wvon sich und
______ e atwa 30 cm in die Hthe, wobei er wvom Deckel eines 120-

i imers fiel. Das dicke, elastische Gummi des Ballons fing

i Zzse der brennenden Streichhdlzer und der Fackel ein. Im
Eruchteil einer Sekunde hatten sich geniigend Gase angesammelt, um
=n Ballon zum Platzen zu bringen, was bewirkte, dass er in eine
ichtung hilpfte wahrend die Gase in die andere entwichen. Beide
imente hatten iiberraschende Ergebnisse, was belegt, wie wich-
as Testen ist.
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Wo anfangen?

Die meisten von uns haben bereits Erfahrungen mit dem
zinden wvon Holzdfen und Lagerfeuern. Die Prinzipien wvon Feuer
d keine reinen Abstrakticonen; fast jeder hat sie schon in

raktes Buchwissen bleiben, bis ihr die schriftlichen Anweisungen
chritt fiir Schritt in die Tat umsetzt. Geht also noch heute los
ie Materialen besorgen und baut euch einen Zeitgeber. Beginnt
zundchet mit einem Kichenuhr-Zeitgeber bevor ihr an den vielseiti-
geren, aber komplizierteren Wecker-Zeitgebern arbeitet.

PO I T O
[ s 3

Einige VorsichtsmaBnahmen sind noétig. Der Besitz eines
Brandsatzes, und sei es nur zu Bildungszwecken, kann euch wviel
irger bringen. Erzidhlt niemandem won eurem wissenschaftlichen
Experiment und geht sicher, dass der Arbeitsbereich absolut priwvat
ist. Bewahrt die Materialien und Brandsatze nicht ldnger bel euch
auf als nbdtig.

Es wird verlockend sein, erst die gesamte Anleitung zu lesen
und die Aufmerksamkeit dann unverziiglich einem anderen Gegenstand
zukommen zu lassen., Vielleicht werdet ihr damit beschiaftigt sein
Bewegungsblidtter zu lesen, in denen wvon Aktionen berichtet wird,

1
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die andere Leute gemacht haben. Vielleicht sagt ihr euch, dass ihr
spater lernen werdet, wie ein Zeitgeber gebaut wird, wenn ihr ein
Ziel gefunden habt, dass es dringend verdient, niedergebrannt zu
werden. Das ist, als ob ihr sagen wiirdet, dass ihr dann lernen
werdet ein Lagerfeuer zu entziinden, wenn ihr gegen Nisse und Kilte
: dringend eines braucht. Jetzt ist die Zeit zum Lernen. Ihr hattet
i genug Zeit, die Anleitung zu lesen, also misst ihr auch genug Zeit
haben, zum Laden zu gehen und die paar Materialien =zu besotgen,
die ihr braucht. Tut es nachdem ihr diese Seite gelesen habt.

Nach der Konstruktion eures ersten Zeitgebers werdet ihr spii-
ren, wie sich das Spielfeld zu euren Gunsten verschiebt. Selbst
die groBten Corporations sind jetzt verletzbar.

=) =

=D =<
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