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Caodigo aberto

Versao

Suporte

1 O programa

Audacity é um software de cddigo aberto para edicdo de sons em varias
faixas de dudio. Com o Audacity vocé pode gravar, reproduzir e editar
musica e vozes. Arquivos de dudio em formato como wav, flac, mp3,
m4a, wma e também ogg podem ser importados e exportados. Audacity
é capaz de realizar operacdes comuns como cortar, copiar ou colar.
Todas as etapas de trabalho podem ser desfeitas infinitamente e se pode
adicionar e misturar efeitos sonoros. Vocé conta com uma ferramenta

para nivelar o volume facilmente.

Audacity estd sendo desenvolvido por uma equipe de programadores ao
redor do mundo. A versdo utilizada para este manual é Audacity 2.0. O
programa funciona em vérias plataformas, incluindo Windows (98 a

Windows8), Mac OS X, bem como Linux / Unix.

Para dividas e problemas € util o forum de Audacity em
espanhol:

http://forum.audacityteam.org/viewforum.php?f=8

Se vocé quer participar na traducdo de Inglés para Portugués do manual,
por favor visite a seguinte pagina:

http://manual.audacityteam.org/man/Help: Translating

Audacity Forum
nd

“ For questions, answers and opinions

Click the underiined links for quick answers:

5 Board index «Intemational Forums: « International Users' Forums « Espafiol

@Heb yRegister () Login

Esparfiol
s Information about this forum
o Porfavor mayor 56lo habla Ingés, por por
" n Ingés, por y Sies posie, por favor, responda a su regunta en o
espariol dar al b dreccion web de I pregunta que reaizara en el Foro de Ingés.
NEWTOPIGH: | 2 Searo ths o, S10tpes-age 10110 PEE F 5 - 3
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Orientacao

Nos capitulos seguintes, vamos nos referir com frequéncia a diferentes
barras de ferramentas. Para uma melhor orientacdo colocamos aqui uma
imagem com a localizacdo dos elementos:

O3 Audacity [E=SE=R =
Ei\a'lgdit View Transport Tracks Generate Effect Analyze Help
2 i I |= L] L

1] - o Ll @ 3 2 v Bl ' . . . ' Bl I — . !

Pler| kD) w| 38 21 12 0 P B 2 12 0

54 g LA o« |8 B ] ] O] 2] 2 2]L]
Fl 3 e} g [MME B v] 1) [5peahers and Headphones (ID v])?[lrmema\ Mic (IDT High Defiriti V]Z(Sheren) Input € v]
9. -1‘5 ) ) E ) ) 1|5 ) ) 3|D ) ) 4‘5 : . 1:90 . . 11|15 ) ) 1:?0 . ] 1:|45 ) )

X Audio Track ™ | 1.0

Stereo, 44100Hz E

32-bit float 0.0-
Mute Solo

8] a0
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o -1.0

11
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Project Rate (Hz) Selection Start. @ End () Length Audio Position:
44100 - SnapToDlUUhUUmUU.UUUs' 00h00mO0,000sv |00KhOOmMOO,000 57 12

Click and drag to select audio

1 Barra de menus

2 Barra de Ferramentas de controle

3 Barra de Ferramentas de ferramentas
4 Barra de Ferramentas de medicdo

5 Barra de Ferramentas de mistura

6 Barra de Ferramentas de edigao

7 Barra de Ferramentas de transcri¢ao
8 Barra de Ferramentas de dispositivos
9 Linha do tempo

10 Painel de Controle da faixa

11 Faixa de audio

12 Barra de Ferramentas de selecao
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2. Baixar e instalar

Cadigos de Audio

Na pagina http://audacity.sourceforge.net/?lang=es a versao atual do
Audacity esta disponivel para download. Ha também links para o wiki
e outras informacdes importantes, tais como o cédigo-fonte. Antes de
fazer o download do programa é necessario verificar qual o sistema
operacional esta em uso no seu computador. A instalagdo no Windows
e Mac funciona das formas ja conhecidas. Muitas versdes de Linux ja
vem com Audacity instalado. As vezes, essas versdes disponiveis sdo

mais antigas.

Para exportar para mp3 diretamente do Audacity vocé tem que instalar
o lame mp3-encoder que por razdes de licenciamento ndo faz parte do
Audacity.

Em
http://manual.audacityteam.org/man/FAQ:Installation_and_Plug-Ins/es
#lame ha uma explicacdo de como instalar o Lame, mas vocé pode
fazer download e instalar diretamente do Audacity Lame (Editar>
Preferéncias> Bibliotecas). Também no Linux se pode instalar o
Lame de uma maneira facil: (http://packman.links2linux.de/) Neste
link estdo disponiveis as condic¢ées de licenciamento e referéncias da
versao apropriada para cada versao do Linux. Para o Ubuntu Linux hé

um pacote Lame no repositério multiverso.

Preferencias’de Audacity.
Dispositivas Biblioteca de exportacion de MP3

Reproduccion Versidn de la biblioteca MP3: LAME 3.99.3

Grabacion Biblioteca MP3: | Ubicar...
Calidad

Espacio de trabajo
Pistas

Biblioteca LAME MP3: | Descargar |
Biblioteca de importacidén/exportacién FFmpeg
Importar / Exportar | Varsién de la biblioteca FFmpeg Biblioteca FFmpeg no encontrada
Proyects

3 Toyectes Biblioteca FFmpeg: | Ubicar... |
R .

Espectrogramas Biblioteca FFmpegz‘ Descargar |
Carpetas
Advertencias

Efectos
Teclado

| & abrechen| | Dok

Apos a instalacdo da bibliotecas FFmpeg (Editar> Preferéncias>
Bibliotecas) Audacity é capaz de trabalhar com vérios codecs

proprietarios, tais como: ac3, wma e m4a ("mp4").
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Adaptacoes

Para trabalhar de uma maneira mais confortavel com Audacity,
recomendamos configurar as seguintes preferéncias (Editar >

Preferéncias):

- Em Biblioteca é recomendavel primeiro integrar
lame-mp3-encoder com o botdo localizar. No Linux o arquivo
normalmente se chama

libmp3lame.so, no Windows lame_enc.dll.

-> Antes de comecar a trabalhar é recomendavel verificar se a
opcdo Importar/ Exportar esta ativada da seguinte maneira: Fazer
uma cépia do arquivo de dudio sem compressao antes de editar.
Desta forma, os arquivos que estdo armazenados em locais
diferentes, por exemplo, em um disco externo ou na rede local,
serdo gravados no projeto. Quando esta opcao esta ativada se evita
a perda de dados.

-> Semelhante € a situacdo quando gravamos um projeto. Desta
vez, clique sobre o projeto e selecione a op¢do Sempre copiar
todo o audio do projeto.

- Em Faixas, ative a opcdo Ajustar automaticamente as faixas
proximas verticalmente, assim vocé sempre pode ver a area onde
esta o cursor.

- Em Interface, vocé pode escolher o idioma do programa. Uma
das grandes vantagens do Audacity é estar disponivel em 50
idiomas e estdo sempre sendo agregados novos.

- Em Teclado vocé pode definir novos atalhos, como como por
exemplo usar as teclas + e - para aumentar o zoom. Varias fun¢ées
ja tem um atalho definido de teclado.

-> Em Faixas a opcdo Permitir linhas de corte deve ser ativada

(ver capitulo 6).
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Gravacao e modulacao

Audacity é iniciado sem faixas. Quando vocé comega a gravar ou
importar um programa de audio, as faixas sdo criadas
automaticamente. Se o sistema de dudio do computador esta
configurado corretamente, vocé pode iniciar uma gravacao,
pressionando o botdo vermelho na Barra de Ferramentas de
Reproducdo. O nivel do microfone é fixado na barra de ferramentas de
mixagem. O dispositivo de entrada de som (microfone, line-in, etc.)
pode ser escolhido na Barra de Ferramentas de Dispositivos.
Equipamentos como MD-Player deveriam sempre estar conectados
com o line-in. Se estiver conectado com o microfone, se pode criar
uma distor¢do. A qualidade da gravagdo pode ser verificada na
modulacdo da Barra de Ferramentas de medicdo, que nao deve subir
mais de -6 db. Também é possivel "ouvir previamente", clicando na
indicacdo de modulagdo, de forma que se mostra o nivel de entrada
sem que um som esteja sendo gravado. Com o botdo de Pausa se pode
parar a gravagdo e no botdo Parar a gravacdo é encerrada. (Atengdo: se
a tecla Pausa estiver ativada, o Audacity é completamente bloqueado).
Sempre que vocé iniciar uma nova gravagao é criada uma faixa
adicional. Dessa forma se evita gravar em uma gravacao pré-existente.
Para gravar um novo dudio na mesma pista pressione Shift + botdao de
gravacao ou Shift+r. A nova gravacdo comecara no final da pista a

partir do lugar onde se encontre o cursor.

- Audacity -+ x
Archivo _Editar_Ver Control _Pistas _Generar _Efecto Analzar _Ayuda

=] L i 1
u)(> @) w)™) e Il=e IR ]
J it S Plek vw 24 0Py 24 0

L (Yt o}
b m@um] oo & pleRlpllrie
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[pits geau w] 1,0

v

2 | 0.8
107

O 0.6
o 05
0.4]
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01
0.0
01
02

a

[Frecuencia del
lproyecto (H2)
4100 | v Ajustea (] 00n00m01 s+ 00n00m00sv 00n00mO6 s+

Comienzo de la seleccién: () Fin @ Longitud Posicién de audio:


http://manual.audacityteam.org/man/Tutorial_-_Your_First_Recording/es
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Reproducao

Escutar rapido

Com os simbolos da Barra de Reproducao se pode iniciar, pausar e
parar a reproducdo de dudio. Mas isso pode ser feito mais rapidamente
usando a barra de espaco do teclado. Também se pode pausar
pressionando a tecla p. (Atengdo: com tecla Pause ligada, Audacity
serd completamente bloqueado!). Quem quer ouvir todo o material de
audio pode clicar com o cursor na linha do tempo acima da régua,
assim Audacity reproduz diretamente a partir da posi¢ao do cursor.
Com Shift+a a reproducdo pode ser interrompida (e lancada)
retomando a reproducdo de dudio no ponto onde foi interrompida ao

pressionar a tecla.

Além disso, vocé pode ouvir mais rapido: enquanto o dudio esta
tocando se pode avancar, pressionando no teclado, a seta que aponta

_ + Daraadireita. Vocé pode definir o

[:] intervalo de tempo de avanco,

pressionando a seta em Editar> Preferéncias> Reproducao.
Outra possibilidade é ouvir o dudio mais rapido ou mais lento é com a
ferramenta de transcricdo (pode ser ativada em Mostrar> Barra de
Ferramentas > Barra de transcricdo). A velocidade desejada pode
ser configurada pela barra lateral. A reproducao também pode ser

iniciada com o botdo de seta verde.
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Importar

4 Importar audio

Audacity trabalha com os seguintes formatos de audio: wav, mp2,
mp3, aiff, flac e ogg. Para comegar com qualquer um deles é
necessario importar o arquivo em: Ficheiro> Importar> Audio. Se
incluir outros dudios sempre sera gerada uma nova faixa. Gracas a
biblioteca FFmpeg a partir da versao 1.3.6 do Audacity, outros
formatos também podem ser importados (veja o capitulo 2).

Em Ficheiro> Abrir é aberto um novo projeto Audacity em uma
nova janela. Entre as diferentes janelas se pode copiar o material de
um lado para o outro. Assim, o material bruto pode ser editado em uma
janela separada para depois ser copiado apds a versdo final quando
estiver pronto. Além disso, vocé pode importar o dudio, arrastando-os

a partir do gerenciador de arquivos para o Audacity.
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S. Ajustar representacdo grafica

Ajuste horizontal

Antes de trabalhar com o material de dudio é sugerido que se ajuste a
representacdo grafica, por exemplo, com a tecla F11 é possivel mudar
para tela cheia. Para a calibragdo de resolucdo horizontal (zoom)

parece mais confortavel usando o + e - no teclado numérico. No
f =+ | — ‘

hora de trabalhar. Além disso, existem os botdes definidos para o

Capitulo 2 se explica como configurar os

atalhos do teclado para poupar tempo na

zoom em uma das barras de ferramentas. Também ha um botdo que
mostra o projeto por inteiro e outro que mostra o que queremos
selecionar em uma faixa. Para dar zoom mais rapido na area que se
deseja selecionar, pressione o botdo direito do mouse enquanto arrasta
para fazer a sele¢do. Verifique as fungdes de todos os botdes Audacity
colocando o mouse sobre eles, sem mover ou clicar. Ao pressionar

Ctrl+f se mostra o projeto inteiro na dimensdo horizontal.

10
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11

Ajuste vertical

Na dimensao vertical, o tamanho das faixas pode ser ajustada
livremente com o mouse: para fazer isso vocé tem que mover o mouse
fora de uma faixa onde ele se transforma em uma seta. Ctrl+Shif+f

define todo o projeto a dimensao da tela.

M Milano ——
Archivo _Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

: Y S A o 5p - 5
LIS IS ./Jﬂi\;;o)'ﬂ'-z'q'o‘}‘l'~2'4'd:¢ mlmn] o[c] 8] PlPRRb e

[ ALsA = | 49 | pulse 2| P puse 2 1(mono): 3 ‘

00 | 1500 o0 20 | o 50 | sepo, | 5500 1:00:00

I lll

|:'9("9"<‘5 el Comienzo de la seleccién: () Fin @ Longitud ~Posicién de audio:

- proyecto (Ha):
“laa100 |+ Ajustea [ 00n28m07 s+ 00h00m00s+ 00n00m00sY

Cada faixa tem também um tridangulo na parte de baixo do painel da
faixa de controle — um clique no tridngulo minimiza / maximiza a

faixa.

Se pode aplicar zoom em uma parte especifica do dudio quando vocé
clica sobre a régua vertical marcando o espectro de onda. Se tiver
pressionado o botdo Shift ou simplesmente clicando no botdo direito
do mouse, 0 zoom out é alcangado. Se pode escolher outras formas de
visualizacdo de dudio quando vocé abrir o menu de Painel de

Controle da faixa.
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Faixa de Titulo

Barras de Ferramentas

Para obter orientacdo em projetos mais complexos se pode adicionar
uma faixa de titulo. Nesta faixa se pode colocar notas e descri¢es
sobre os pequenos pedacos de dudio. Para criar uma faixa de texto va
em Faixas> Adicionar Nova> Faixa de Titulo ou pressione Ctrl+b.
Quando se cria um titulo com uma faixa de dudio selecionada se pode
escrever logo ap6s a criacdo para comentar a peca selecionada. Para
escrever para um local especifico o cursor deve estar na faixa de titulo.
Também é possivel copiar e colar textos de outros arquivos sobre
faixa. Os comentarios podem sempre ser movidos com o mouse. A
exclusdo de um comentario é feito com a remocao completa do texto.
Também durante a gravacao (ou reproducao) se pode escrever nas
faixas de titulo. Com essa ferramenta gravagdes como palestras ou
conferéncias de imprensa podem ser estruturadas e comentadas. Mas
tenha cuidado: para fazer isso vocé deve sempre estar na faixa de
titulo- caso contrario, se pode parar a gravagao por acidente (com

espacador).

O aspecto geral do Audacity também pode ser adaptado. Na
margem esquerda de cada barra de ferrametas hd uma pequena
coluna: se 0 mouse permanece acima mostra a sua fun¢do. Também se

pode mover a barra para outro local, é s6 selecionar, clicar e arrasta-la.
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6. Editar com a Ferramenta

Modo de funcao
multiplo

| %k

Funcgao 1:
criar uma selecao
(correspondente a
ferramenta de selecao)

I

Simulacdo de corte

Multipla

Para a edicdo rapida e facil, a ferramenta de edicdo multipla é
imprescindivel. Quando ativada,
todas as funcdes das diferentes ferramentas estdo I

ativas, sem a necessidade de clicar

7
= §
+—*

k

novamente sobre uma especifica. Ou seja, com a }3‘

ferramenta de edicdo multipla podemos usar trés

funces ao mesmo tempo, dependendo da localizacdo do mouse na
faixa. Com as outras ferramentas selcionadas, usamos apenas uma
ferramenta especifica (a que estiver ativada). Nas explicacoes
seguintes sempre partiremos a partir da ativacao da ferramenta

multipla.

Se o0 mouse é mostrado como um I (no modo de multiplas funcoes
dentro da faixa) ser pode selecionar e, em seguida, editar as areas do
projeto - também em vérias faixas. Muitas vezes é preciso editar o
inicio e o final da selecdo. Isso pode ser feito ao mover o mouse até o
fim ou até o inicio da selecdo. Ai, o simbolo do mouse muda para uma
seta e, em seguida, podemos modificar os limites da selecao. Isso
também pode ser feito com a tecla Shift pressionada e também as
teclas com seta. Com Shift+Inicio ou Shift+Fim se vai para o inicio
ou para o fim do projeto. Vocé pode ler os detalhes da informacéo do
audio selecionado (em quantos segundos comeca e termina a sele¢ao)
na barra de ferramentas de selecdo localizado abaixo das faixas na
janela do Audacity. Se vocé iniciar a reproducdo com o botdo barra de

espaco ou o botdo play, s6 se vai ouvir a parte selecionada.

Se trata de uma fun¢do muito pratica ja que permite a pré-visualizagdo
do corte. A parte que se quer apagar deve estar selecionada.
Pressionando a tecla ¢ ou Ctrl e clicando no botdo de reprodugao, se
pode ouvir como ficaria o dudio sem a parte selecionada. Dessa

maneira, se escuta a parte anterior e posterior da selecdo. A
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quantidade de segundos dessa escuta pode ser definida em: Editar>

Preferéncias> Reproducao.

Reproduzir até ou a A pressionar tecla b é possivel ouvir uma parte especifica do dudio: a
partir das margens da area entre o cursor e a margem mais proxima da selecgdo. Se pode
selegao escutar o que vai até ou a partir das margens da selecdo e do cursor.
Esta opcdo pode ser usada para uma edicao muito detalhada no inicio

ou no fim do audio.

Salvar a p osigéo de A posicdo de uma selecdo no eixo do tempo pode ser salva em

= Editar> Salvar Selecao. Para restaura-la depois: Restaurar Selecao
uma selecdo ! v ¢ 4 pot " ¢

Copiar colar. cortar e O contetdo da faixa pode ser editado com métodos convencionais, tais
b b

apagar como: Ctrl+C para copiar, Ctrl+V para colar, Ctrl+X para recortar e
copiar. Também esta disponivel a tecla Del para excluir, assim como
os botGes correspondentes na barra de ferramentas de edicdo. No
entanto, apagar o material dudio com Delete ou Backspace nao cria
linhas de corte.

Se vocé tem um projeto com varias faixas, vocé também pode excluir
o0 audio selecionado em vérias faixas. Digamos que vocé tenha trés
faixas. Se quiser excluir uns segundos especificos na propria faixa e o
mesmo intervalo na terceira faixa recomendamos o seguinte: Selecione
a area na primeira pista e aperte Shift+clique no Painel de Controle.
Depois com Ctrl+x apague as areas selecionadas.

Todo o material que for cortado ou copiado na memoria temporal se
pode ser colar na faixa desejada, como explicado acima, e também em
outras janelas no Audacity. No entanto, é importante que todos 0s
materiais tenham a mesma frequéncia de amostragem de dudio

(normalmente 44,1 kHZ).

Juntar faixas Particularmente em producdes mais complexas é aconselhavel fazer a
montagem em varias etapas. Para ndo trabalhar sempre em varias
faixas pode ajudar misturar diferentes dudios em uma faixa. Em >

Faixas >Misturar e exportar se juntam duas faixas em um uma so.
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Linhas de corte

Funcao 2:
Mover um clipe
(Corresponde a

ferramenta Time Shift)

+»

Amarrar faixas

Funcao 3:

Pontos de volume

e

Fay

Trabalhando com linhas de corte se garante que exista uma marca
apo6s um corte. Clicando sobre esta marca pode desfazer o corte a
qualquer momento. Esta funcdo deve ser ativada porque normalmente

nao estd. Va em Editar> Preferéncias> Faixas

Com a tecla Ctrl se pode mover clipes de dudio durante o projeto.
Também se pode arrastar juntos varios clipes diferente sempre e
quando eles estiverem selecionados simultaneamente.

O material de dudio da faixa inteira pode ser movida com as teclas
Ctrl+Shift apertadas. Se se pretende mover o material para o inicio da
faixa, por vezes se move demais e parte de audio pode ficar fora do
inicio da faixa. Isto pode ser corrigido em Faixas> Alinhar Faixas>
Alinhar a zero. Para separar clipes existem duas fungoes : Editar>
Dividir ou pressionando Ctrl+i. O clipe é separado em duas partes, e a
divisdo é feita na marca que esta na linha de tempo. Isso também
funciona de maneira reversa: junte dois clipes separados e, entdo,

clique na linha de fronteira a fim de que eles fiquem unidos.

A funcdo de ligacdo conecta faixas na linha do tempo e permite
|E que vocé arraste varios clipes em faixas diferentes ao mesmo
tempo. Por exemplo, se colarmos um clipe em uma das faixas, os
clipes que continuam no projeto se movem atras em grupo, de modo
que ndo se desconfigura a relacdo entre as faixas feita antes da
alteracdo. As faixas que estdo agrupadas tém um simbolo de um

relégio visivel no Painel de Controle da faixa.

Com pontos de volume se pode alterar o volume do dudio de uma
forma intuitiva. Os detalhes estdo no préximo capitulo: Configuracdes

de volume.
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7. Configuracao de volume

Cinco maneiras Os ajustes de volume podem ser feitos para uma faixa inteira; dentro

de uma faixa com a visualizagdo das ondas; ou automaticamente.
1 No Painel de Controle da pista hd um controle de volume. Aqui vocé
pode alterar o volume em toda a faixa em passos de 3 dB.

Panel de Controle da , )
Pressionando a tecla Shift se pode ser mudar em passos de 1 dB.

faixa

2 Os ajustes de volume podem ser feitos para uma faixa inteira, dentro

Pont d 1 de uma faixa com a visualizacdo das ondas ou automaticamente.
ontos de volume
Quando, como sugerido no

Capitulo 6, a ferramenta multipla

é ativada, vocé pode modificar o
volume com os pontos de volume.

Na érea de transicdo entre a parte

mais clara da faixa e a mais escura

0 mouse esta se transforma em ' :
dois triangulos. m

Quando se aperta 0 mouse neste momento deve-se mover o ponto,

alterando o volume. Estes pontos podem ser movidos mais tarde. Para

apaga-los é necessario moveé-los para fora da pista.

3 Muitas vezes é necessario que o audio inicie progressivamente e va
desaparecendo até terminar. A maneira mais facil de fazer isso é

Desaparecer/ aparecer ) ‘ ) )
através dos efeitos encontrados no menu de Efeito> Fade in/out .

Atencdo: é necessario selecionar a area que se deseja modificar antes

de escolher o efeito. Uma desvantagem deste efeito, em comparacao

com o ponto de volume é que ndo pode ser alterado posteriormente.

@ AutoDuck<@ws3> x

4. Quando se trabalha muito com a T T e
traducdo ou dublagem é i
Auto-Duck s 8 | |
necessario o uso do efeito Auto

000s 000

Duck (Efeitos> Auto Duck). O

volume na parte selecionada da

Lautstérke-Absenkung: [12  d8 Zulassige Pause: [1 Sekunden
Herunter blenden (auerhalb); [0.5  Sekunden Hoch blenden (auBerhalb): [05  sekunden
Herunter blenden (innerhalb: [0 Sekunden  Hoch blenden (innerhalb): [0 Sekunden

Risirechn

Grenawert: [30 | dB
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5.

Normalizar

faixa é alterado em relacdo ao contetido da faixa vizinha (parte
inferior). Assim, é possivel diminuir o volume do idioma original,

desde que haja uma traducdo na faixa abaixo.

No menu Efeitos> Amplificar existe uma maneira de amplificar a
selecdo inteira, toda faixa ou todo o projeto no mesmo nivel. O mais
facil de fazer todo o projeto é a combinagdo de teclas Ctrl+a. Como
amplitude méaxima se deve escolher algo como 1 dB em projetos de
unica faixa, porque alguns programas sdo mais sensiveis a dudios em
0 db.

Uma alternativa é o Efeito> Normalizar

Para evitar que um 4udio exportado final seja muito alto, em um
projeto com muitas faixas se recomenda manter faixas individuais a
um nivel inferior a -1 dB. Desta forma, evitaremos a soma de
diferentes volumes das faixas, ja que os dois efeitos desse capitulo se

aplicam apenas a faixas individuais.

Todos ajustes de volume feitos no dudio serdo gravados no momento
da exportacdo do projeto, mas é importante ter cuidado ao silenciar

uma faixa, porque esta ndo vai ser exportada.
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8. Salvar e exportar

Duas maneiras

Salvar projeto

Salvar projeto
comprimido

Exportar em mp3,
ogg, m4a, wma ...

Vocé pode criar e salvar projetos (de multiplas faixas) com Audacity.
Esses projetos sempre podem ser reabertos e reeditados. Além disso,
Audacity é capaz de exportar projetos (no total ou em partes

selecionadas) em formatos mais populares para reproducao.

Através Ficheiro> Salvar Projeto vocé salva um projeto no formato
de Audacity. Na pasta de destino se encontra um arquivo que termina
com *. aup e uma pasta com o mesmo nome do arquivo seguido por
_data. Quando vocé reabre o arquivo em uma nova sessao (Ficheiro>
Abrir), o projeto esta disponivel para edicdo. A pasta antes
selecionada contém todas as informacées do projeto em pequenos
arquivos e o formato é *. au ( Sun-Audioformat).

Desde a versao 1.3.2 do Audacity, o programa salva automaticamente.
Quando Audacity fecha inesperadamente o projeto, este pode ser
recuperado quando o programa é reiniciado. Se existirem informacoes
equivocadas de arquivos, o Audacity ira reparar depois de uma

confirmacao.

A partir de Audacity 1.3.7. os projetos podem ser salvos de forma de
comprimida. Neste caso, o material de dudio é armazenado no formato
*. ogg na velocidade bindria escolhida.

Vantagem: os arquivos do projeto s6 precisam de 10% do espaco em
um disco rigido. Desvantagem: o efeito cascata agora também se aplica

ao projeto (ver proximo capitulo).

No arquivo vocé vai encontrar varias fungdes para exportar. Com a
funcao de exportacdo vocé pode exportar o projeto inteiro em um
arquivo no formato selecionado. Em Exportar Selecdo se exporta a
selecdo de projetos (também com varias faixas). Com os formatos wav
e flac nao se perde qualidade. Ja os formatos que sdo utilizados em
compressdo, como ogg-vorbis, a qualidade é reduzida. A qualidade do
audio pode ser configurada em didlogos de exportacdo em Opgoes .
Para gerar um arquivo mp3 é necessario instalar o Lame-Encoder (veja

o capitulo Instalacao). O codigo fonte aberto ogg é integrado ao
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Audacity e de um ponto de vista técnico, é melhor que o mp3, mas ha
falta de compatibilidade em muitos reprodutores de dudio. Outros
codecs e formatos sdo integrados com as bibliotecas ffmpeg (veja o
capitulo Instalagdo).

Quando se trabalha com material comprimido, os efeitos em cascata
aparecem. Quando se comprime o dudio varias vezes se perde muita
qualidade. Este efeito é ainda mais grave quando se utiliza baixa taxa

de bits (baixa velocidade binéria).

Exportar em varios Muitas vezes se deseja salvar um programa completo, ndo sé no

i quiiV . computador, mas também em CD. No CD deveriam existir diferentes
faixas ou pistas para facilitar o uso do CD. Outro caso pode ocorrer
quando, por exemplo, vocé quer um concerto gravado e que exportar
as diferentes musicas em varios mp3. Para isso, existe a funcdo
Exportar miltiplos em Ficheiro.

E recomendavel criar titulos para acompanhar e nomear as musicas
nos lugares certos, e essas marcas vao corresponder as diferentes faixas
do CD. Com a fungdo Exportacdo multiplas é possivel gerar varios
arquivos que sempre comecam no inicio da marca e incluem a

descricdo escrita na faixa de titulo. Esta funcdo é muito util em

programas muito longos, que podem ser divididos por temas.

No Audacity, projetos com varias faixas podem ser salvos como dudio

Audio de canais L )
COIM varios canais. .

Opciones avanzadas de mezclado +

mﬁltiplos Com sistemas de
"Surround Sound" efeitos
interessantes podem ser
gerados, por exemplo, em
uma producao de uma
radionovela. Para fazer
isso, a seguinte funcado Canal: 5
deve ser ativada em
Editar> Preferéncias> e 5= AR

Importar / Exportar>

Usar mistura personalizada. Se deve escolher um formato que pode
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MP3-Tags
R

gerenciar varios canais, como por exemplo, wav.

Muitas vezes, se usa formato de compressao para subir as producdes
na internet. Para isso, as bibliotecas ffmpeg mencionadas no capitulo
2 sdo muito Uuteis.

Quando vocé exporta um projeto, Audacity oferece metadados
detalhados. Se trata de informagGes que descrevem o arquivo de dudio
e sdo tocadas em reprodutores de MP3 ou smartphones e também nos
computadores e radios da Internet. Eles geralmente contém um titulo e
informacg0es sobre os autores, as vezes também uma imagem. Com o
editor de metadados (Ficheiro> Abrir editor de Metadados) é
possivel criar modelos e também adicionar dados manualmente.

Assim, os arquivos exportados passam a conter estas informacaes.


http://manual.audacityteam.org/man/Metadata_Editor/es
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9. Atalhos do teclado

Atribuic;ées e atalhos Muitos atalhos de teclado sdo configurados apds a instalagdo e
proporcionam um trabalho mais eficaz. Além disso, vocé pode alterar
essas atribuicoes e adicionar novos. Por isso, é aconselhavel ir em

Editar> Preferéncias> Teclado.

=z Preferencias: Teclado + X
Dispositivos Vinculos de teclado
Reproduccion Categoria: | Todo =||
Grabacion
) Comando Combinacién de teclas
| Calidad ‘
. . Nuevo Ctri+N
Espacio de trabajo
a Abrir... Ctr+0
Pistas
Cerrar Ctri+w
Importar / Exportar
Guardar proyecto Ctri+s

| Importacién extendida
i Guardar proyecto come...

Proyectos ;
Guardar una copia comprimida del proyecto...
Espectrogramas =
Comprobar dependencias...
Carpetas
Abrir editor de metadatos...
Advertencias
1 Audio... Ctri+Shift+1
Efectos
Etiquetas...
o
3 MIDI...
Raton

Datos en bruto...
Exportar...
Exportar seleccién...

Establecer Limpiar

Importar... || Exportar... | |Valores predeterminados
| J ]

@(ance\ oK



